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DE CE SE MMESTE CIP ?

Aveti In fats un Caleulator pentru Instruire Personald pro-
gramabl] denumit mal pe scurt si mai nostim “CIP", conceput
pentru a fi folosit in procesul de Invafamint elementar,
I it
| nv ntul p lar pe CIP se pot prezenta notiuni
| tlrlnmuta oe graficd, muzicl, desene animate tﬂtﬂ.
n invatamintul liceal poate f1 folosit eficiant in instru-
ire asistatd, pentru insugirea materiilor, '
In invatamintul superior CIF-ul poate reduce timpul necesar
IE;II':'_‘].: u?lrutinﬂ in realizarea projectelor.
-u putetl utiliza pentru fnsusirea unor 1imba e
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unor aplicetii proprii, in carse imagi g1 creativitatea

de care vetl da dovadd v8 vor f { noin
lar CIP-ul se va doved) cnlammqglu fhain t.ti;

toatd, cu conditia sa f nteligent, bun

Degi poate uneari Erup ri ui::l g't::a:“:. ara e fhout,
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| ilizare pentru cal Q: -
jesens, instruire, jocurl, etc.; T
= ealoulatoare personale profesionale (PERSONAL COMPUTER) cu
posibilitdgi foarte mari de utilizare fIn institufil saw

intreprinderi  pentru aplicatii de cercetare-prolectare,
activitatl de birod, instrulre asistatd de calculator ete. \

CE AVETL IN FATA 7

Ubiectul minunat cu care dorifl s& lucrati, face pacte din
categoria calculatoarelor femiliale si veti constata ou .
placere cit de marl i1 sint posibilitagile de utilizare.

CE PROGRAME POT FI FOLOSITE 7

CIP-ul a fost conceput s8 inteleagh si s8 execute rame

facute de firme renumite pentru -.'.&Jili‘.ulatndrﬂlﬂ £“?I

raspindive SINCLAIR - SPECTRIM, De asemenea, CIP-ul <
programe elaborate pe calculatoare romdnegti HC-05 si TIMN-S. N
Reciproc, programele realizate pe CIP vor putea fi exeoutate '

pe calculatoare SINCLAIR ZX SPECTRUM sau pe calculatoarels
romanesti HC-B5 i TIM-5,

L
CIM SE FOLOSESTE ACEST MAMUAL 7 g

-—1
Acest manual va prezinta, simplu i practic, cunogtintele =
necesare pentru a intelege ce cuprinde un calculator, cum -
functioneazd i cum puteti lucra curent cu el.
Pentru a infelege fard greutdfi deosebite ce vi se prezinta -
in continuare, este necesar ca parcurgeresa materialulul s8 o : %
faceti simulten cu folosirea CIP-ului. r o=

veti avea foarte multe exemple, nu ezitafl s8 le verificagt
pe calculator. Vetl constata c8 limbajul utilizat este foar- Je_
te exigent si prietenos in acelasi timp, CIP-ul sesnalindi= OO
vid orice eroare, neexecutind decit comenzlle corects. —

CIP-ul VA AUTA SA VA CUNDAGTE|T ! o D

voastrd, executind cele ce-i vetl da corect i clar, dar
sancflonind si orice lipsa oe atenfie, de loglca oe
cunoagtere. . 3
Hﬂnuu?ul se adreseazfi tuturor, f{3rd a cers o pregitive O
prealabild in electronicd sau Informaticd. El nu vl I‘ﬂﬂ? = 1¥=3
cum s@ construieste un calculator ci din ce este format, cum,
lucreszd 5i cum il putefi utiliza pentru diverse aplicafil.

De fapt calculatorul este o oglindd a intelectulul oumnes-
sau

Fiecare capitol este structurat astfel: p
- aplicatie practica; <
- notiuni de baza; V5

- Bxemple de progrome; :
- intrebiri recapitulative $i exercitii; . 2o

- problems propuse pentru rerolvare;
- rAspunsurl.

o unde In text avefi l3sat spatiu liber sublintat, v
ﬁ}:;ith sl mugnm .im raspuns al dumweavoastrd bazat s
nofiuni explicate antarior. b i

nual de autoinstruire,
Eﬂﬂ :nwﬂ‘ contra cronometru. Apreciati posibilitagile
voastcd de asimilare, care pot varia de la o =l
alta. Va indicOm S8 ﬂ ﬂhﬁiltllm pufin de o ord, dar ‘
tre ore pe 21. - = L
mmiﬂm“muiﬁ:m redactat incit sa ﬂl.nlwl W—’ .-
fele noi pas cu pas, cu mininum de efort, incit vegl
placut imruim‘t”dn posibilitafile duweaveasted. =
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lﬁntru tmlrntura
A camerel In care
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em de simpla. Va trebuie o priza tripls
Fmﬁaii.mn spate CIP-ul 5i  veti

oy '.;:ﬁ;-:pmtru" ‘buton pentru
o= _mmﬂr mitlalizaru

1:# un spatiu confor-

EFECTUATT URMATDARELE OPERATIT

* introduceti figa alimentatorului tn muts OG-y
S |
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* introduceti cablul de casetofon In mufla

ulud; notatd OAs 3 op
* introducefi cablul TV In borna de antens 3 o1
g1 In mufa RF a CIP-ului; “eLev i zapyyg

» porniti televizorul;

* introduceti a.techerul alimentatorulu) | priza (99

» acordati televizorul pe canalele é-12 ping el
imagine stabild cu urmdtorul text. ASIC.c — COREtL

DACA NU APARE IMAGINEA DESCRISA MAL SUS VERIFICATI-

® dacd atl montat corect cablurile 5i dacd mufele sin* bine
impinse in contacte;

* incerca$i acordarea televizorului pe canalul necesar;

®» actiomafi butomul RESET din spate-stings. Acest buton
provoacsd initializarea tuturor circuitelor fard a i opri-
t4 alimentarea electrica.

» scoatefi din prizs si reintroducefi stecherul alimentato-
rului.

Dacd nici una din actiunile de mai sus mu au awt C3
rezultat obfinerea mesajului corect, existd ceva defect In
configuratia CIP-ului si veti proceda conform condifiilor 2
garantie ale produsului.

LISTA SEMNALFLOR PREZENTE LA CONECTORWL DE EXTENSIE

Fata A | AI5A13 D7 NCSOT 00 01 D2 D6 05
Nr. 123155?5?13

e

B

Fata B | Al4 AlZ VCC(+5V) NC ELI]T EH] GND CLK(3,5MHz) AD Al

T
Fata A | D3 D4 INT NMI HALT MREQ TORQ RD W N WAl

p—
—— i

e 1
NE. B e 15 15 w1 u A

FataﬂthHIEIHEE“VIIIE NC NC EWﬁT "

Fata A | NC NC Ml RFSH A8 AlD VINH

Mo |2223 26 25 26 27 128
Fata B | A6 A5 A4 ROMINH BUSACK A9 All
DBSERVATII:

1. Fata A este fata plantata. ' )
2, Semnalele sint numerotate privind dinspre fai3 b gy
ﬁzli@a la dreapta, finind calculatorul in pozifie
UCTU. . |der-
3. Asignarea semnalelor la conectoru! de extensif BFC ceo.
'mmuﬂiﬂ 12 v, ﬂmm"ﬂ‘,:
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ce este programul de prelucrare ®

Programul cuprindea O I.'Il i ,.,3 instr
sorise intr-un limbaj pe CATTSS SR
srdinea in care vaor £i execul

1%

Instructiunile programulul ©

in care se v4 problema.

tn exemplul dat, IinsSTruUCEiUNLL
1 -cere / ci alo
2 - calculeazd

Citeva notiuni generale

functionares lor despra fiecare componente 3i  despre
e e functionare a components]
aloulstor este urmdtoares (f1g. 1.1]:’: hardware ale unul

MICROPROCESOR MEMORIE INTERMA

In ansambluy sint prezentate in cele ca

Fig. 1.1 Circuite de caleul

31 de comandy

e ca dispozitive
; -tuqiimm%liug’tﬂ cu disc flexi-
) gataliu, incluzind i alte echipas

1a CIP, este cea din fig. 1.2

e |l TTERFaTA _,ﬂ
! IMPRIMANTA
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IHTEHFA[E
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INTERFA]
4
O
UNITATE CU L. MEMORII
DISC FLEXIBIL EXTERMNE

CASETOFON =

> —
TELEVIZOR SAU
1 VIDEOMONITOR
e FiN. 1.2. {
Microprocesorul =
1 cuprinde pe o micd pastild de siliciu (in
CHIP), piese electronice in miniatucd
descifreaza, wverificd si executd comenzile i calculele

previdzute In program.
Memoria interna

In memoria internd se aflid un interpretor care transformé
programul aplicatiei scris Intr-un limbaj usor de Invatat
(limbajul BASIC) intr-un limba)j intern mult mai complicat
specific fiecarul tip de calculator (limba)j fn "CDD MASINA")
care va putea fi executat de microprocesor. Interpretorul
permite deci introducerea In (rig.1.1) a diverselor
'{'?’“" de aplicatii (SOFTWARE aplicativ) si executarea
ar.

Programele solicitd datele necesare si acestea sint memorate

:z'l:r-n alta dﬂ“ a memoriei interne. In acest fel, CIP-ul 2
e ce are Bcut cu ce sd lucreze.
decodificd comenzile -

Microprocesorul
lﬂlnnnlﬁ 31 le executd
folosind datele le
Rezultatele prelucrdril

‘sint (11g.
dimmm_mi“ﬂmfun 1.1)  expediste 1la

A probabll retinut,

;‘:ﬂ'i";‘“‘g: informatii oein operatis de "incArcae’  sw oy
e e S = o= S
CIP-ul dva, U‘tui-ﬂﬂm*.m -_-' _ Eh i B




smocle al carel conjinut
mu poate fi schimbat,

e, dupd Intrerupe-

- in func-
la dispozitle fara

r

tfel de memorie se
4 plerde continu-

.....

L]

jocurl/programe frumocase, ru veti reusi s

vetl ootine mesajul "Tape loading error™ . l"':?:-,;,a,

de bandd. T YNicing o " ™
0 mica indoiturd a benzii, insesizabils 1 . MR
mizicd nu este acceptata de calculator = 29l Cames,.
In general, v recomanddm 53 Utilizati aeet.. sixl
‘salvarea” 51 la "Incircarea” i‘r""'-"-'-f-";'u“-- a5l Casetorn,
incompatibilitatl datorits neal inler| Tl L S e
aparate decsebite. " petelor g,
Caseta magneticd prezintd avantajul ursl cres . =
L  dezavantajul dificultatil de *'-';;:'L-",'f:uf'f"' B arm

\nformatie, decarece permite ruma g

O Cautare

(program dupd program) de la Inceputul ben; “Cventialy
cere timp gi... rabdare, e et e
Discul flexibil

Oiscul flexibil este un suport de  mesgrie

By T gy i
=2 LETTiS »

inldtura dezavantajul casetel, el permiting scrme | . 08
gl imediat la orice informatie stocats. S50l direcy
Unitatea de disc flexibil este Ins3 un dispozitiy me .
gL decl mal dificil de procurat. LAY WSl soan
Imprimanta

CIP-ul permite, prin  intermediul unej
specializate, cuplarea unei imprimante care
deseneze pe hirtie rezultatele prelucriarii.

tnterfets

g s
Jd SCT IR =5 o

Joystick-ul

Joystick-ul permite mai usor deplasarea pe ecran |n orice
directie, cu ajutorul unei manete, decit prin T.a‘-:':alurr;;‘ﬂ:,
djutorul cdreia puteti obfine numai "sus" / "jos" / “dreap
£a™ / "stinga" / "foc".

!nt rebari recapitulative

11.1 e informsii trebule s2 introduces in caloulato
pentru a rezolva o problem3 / a realiza un joc /
desena pe ecran 7

I 1.2 Ce echipamente hardware trebuie 53 aveti la dispozitie
pentru a lucra cu CIP-ul 7

I 1.3 Casetofonul nu este permanent necesar. Cind avefl
nevoie de el 7

r
&
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R 1.1 Programul aplicatiel si datele necesare. _

R 1.2 CIP-ul plus televizor plus casetofon plus o prizé
multipl3 plus cabluri de leg#tur3. i

R 1.3 a). Cind dorim s& iIncidrc3m programe ‘'memorate” pe
b). Cind am introdus prin tastaturd programe sal marl

pe care este hine s3 le "salvim" pe casetd inaint
de oprirea alimentarii CIP-ului.




ppiicajis practica AP 1 : ,... i
131 tastaturs 5i localizafd ureitoarele ta SR8
L F-E' g-tEFT I:ES.-I E | A

SYMBOL SHIFT (35)

"
=
» ENTER (ENT) «
»
-

1. Priv

SPACE y ;

@ (cifr2 zero : I
. contiruare ele vor. {1 fotets in text sub
arescurtatd din paranisze. ’ :
#: "SPACE" © fﬂlﬂﬂltl_aw cind
- "spstiu” sau “"blank” (in carte

-

CRT i
: satiu/hiank urmStorul OESER:, yelis

imtilni scest sean, spissfi fasta s
L7 pe tastaturd cit si pe scran,

2 outea fi deosebit de litera m!i":
4vind la dispozijie iniecprEUOn
o CiPl peth dn 1 tast
== pare complicat Car prin ex
in continuzre, wa putesl

ingenics este conceputd tastatur

Z. Apasafi:

d an.;_# U= " <ENT>

- (55 + 1)

- (55 + 2)
- (55 + 3)
.k (S5 « 4)
(55 + 5)
(55 + &)
{58 = 7)
{55 + B)
(55 + 2)
(55 + R)
(5SS + T)
{55 + 0)
(55 + J)
(55 + K)
(S5 « L)
(S5 + 2)
{55 + C)
(55 + V)
(S5 + 8)

(S5 + Mg

(55 + N

Emarc cd4 efectul tastel <ENT> este expedierea celor

~ afisate, catre interpretor, dar in acelasi timp si  saltul
cursorulul la Inceputul wnei linii noi. L2 alte tipuri de

31 toare aceastd tastd este notatd cu "RETURN" sau cu

"CR" CARRIAGE RETURN - retur de car, prin analogic cu intro-
ducerea la Inceputul unei linii de masina de scris).

B. Tastati alsturi urmitoarele litere/cifre/semne pentru a
observa diferentele grafice intre ele:

PRINT “@p@ooo''',,,I1I111" <ENT>

B (cifra zero) 0 (litera 0) ' (aposteof) , (virguld)
I (litera I) 1 (cifra 1? = i

3. Mentinind ap3satid orice tast3, literd/cifrd, semul res-
pectiv se repetd pind in momentul cind incetim apisares.
Verificati, presupunind c3 aveti de subliniat un titlu:

apdsati CS + 2
PRINT "Lectia _ 1" <ENT=>
PRINT '* <ENT>

Pentru a sublinia prin repetarea semului " " (S5 + J),
ammuﬂmuunnimhuﬂmﬁmm. :-..it
este suficient ﬂhﬂiﬂﬂ“ﬂlﬂ i suh

i1 | :
h:m.ﬂ'wh mri:mﬁ+lmmi

10. fpasafl tasts "V* gi obfineti:
LS <ENT>




Cum obtinetd VIDEOMORMAL/vIDEDINVERS 7
14, Atuncl gind Goritl 5§ mpars pe ecran -_...!”“H-‘;. =
tash In evidentd fath on altels, Duteti folos, e %
afigare videolnvers, aolcd In loc o8 carsctery — '.'n
fondul sl sl ecranulul (videororeal), 88 soers oo
| o . m.'l!' 'Im e f ol eyt ':ﬁ“'fl"'i".'f'l r...-;I--"ll lE:I
. toarele: e _ reg.
20 PRINT “vioEonomn. [VIEOTWERT] vioeomomu« oy

(INV. VIDED) (TR, ViED)

#

Atl remarcet cl treceres aintr-un aod de afigars (n i) o
face testind (CS + 4) meu (LS = J),

8 1a apBsares tastel <ENT> dupd 1inis 10 sau 20, o3 soase
Un se de Intrebare In linle, BASIL-5 va sewalizespy

" i o 18. Gregala constd probabll In faptul e ny 4
4 " m‘l i #Wm' FﬂIHT aalu la ’-'JEIIT'.HI-J. Liniej ..-“':..:r

o, - L i st ﬁ.:. ;M’l"ﬂﬂ{-l 1“-113 Cuj r‘f| l'[__ﬂ‘ i a i EE"I'-FIE,--“,
-, - I-l,,..,-.: .I.

 Oricum retinetl cd BASIC-S ru acceptd Informalil recorfores

: w 1o lul &1 va semnallizeazd prospt orice ercare prir

o lll introous corect linia 10 g1 20, pe ecran tretule o

-' ; .. ' Hm m w"
“,ﬁ 20 PRINT “"VIDEONORMAL ¢ IDEONOPMAL ™

N ﬂn"mi e8 1inia 20 continud dedesutt 3i cd nu
Csate frumos eliniatd cu partes de sut. BASIC-S nu (ine
rat la . ¢l la corectitudine 3l el se descurcd

|- W "Hl' " a4 1'-
T dar corecte.
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CAPITOLUL 2

fle se objin prin apisarea tastel indicate, in modul K:
E

- 1g inceputul liniei de prograf

_ dupa rumarul de linie
. dupd caracterul THEN
- dupd : (doud puncte)

Alte caractere se objin astfel:

RIN - (C5+55) B - simultan (C5+55) si spol B

- 55) A L oa g
i = Egssg 554y - simultan (CS+55) §i apoi S iy -

. (C5+55) 55+6

- &, + e F
:'JI""E - 55+ - simultan tastele indicate
<= - 554 - idem =, :
4 - So+fF —_idﬂﬂ g K
16, Exersati utilizarea Anexel B comp E +1___1J 1

toare: e >

caracter tastatura

ASN e

BREAK ——

:COPY o

GRAPHICS e

sNEXT % .

:EUH —-—

:STOP il

C ————— .

+ e

o B

CUCSOr SUS i

cursar stinga —— i), ;

cursor dreapta -—— 7 SO

Intrebliri recapitulative

raspunsurile dvs. cu cele corecte prezentate i i

L.2.1. e taste veti folosi pentru:
a) a introduce un
3 e e
e} a. _ y fr et
) @ storge tot ecranal T L
[.2.2.  Care este efectul acttonarii :
a) butenului RESET
b) tastei ENTER
123, cumopriti CIP-u1?
Fispurmri
R.2.1. a) sPace
n; Eﬂm}
c
o vﬂﬁa‘llEﬁ‘.T?’f*E} (S5+K) (55+3) (55+0)
R.2.2.

3) Provoacs initiali .
2 i oprits alimﬁmaﬁmm‘élmuelnr fark

It
Tetuping a.lir-mta::aa electrira

_.leulator elestronic stie
3 rﬂmﬁﬂurﬂ in aar? 1-:1,i
R instrui, trebuig S<=
uﬁm:.nﬁ logics de INSTRUCTIUNI /

instructi-

T s te
.Frwl #1 Sﬁ B:mu _.un limaj

= trebuiesc exprimate intr
i '.al L ;
“construit fncit sd inteleagd limbajul
. psta ﬁ!-maj de programare cu 0 utilizare
rith usurintei cu care poate fi invitat i

Nt
nﬂﬂ:ﬂliﬂti de utilizare.

- liber3 ?rati cd este destinat tuturor
2 pentru incepitori.

E limbaj este mai ugor de invafat decit
‘el ayind un vocabular simplu, cu pufine
cu reguli foarte stricte.

cunnasteti limba englezd, nu va fi greu s3
abularul BASIC-ului decarece CIP-ul se va dovedi
at", refuzind s3 treacd peste gregelile dvs. s5i
wecuta decit ceea ce 11 introduceti corect.

rogram BASIC este constituit dintr-o multime de
ctiuni scrise in acest limbej si  introduse in CIP

Cum_executd CIP-ul un 7

Programul conceput Si introdus de dvs. este oe obicel numit
RAM El este tradus de INTERPRETORUL BASIC si
transformat iIntc-un limbaj intern al calculatorului denumit
Limbaj COD MASINA.

gmm C— INTRODUCERE prin tastaturd I
scris pe
ns b :
e T
: de cAtre BASIC-S -
| |
| ¥ C
: Eﬂ%]ﬂ 1 :
I
rezul tate i: !
| —oe—— ° |
g i+ !
m" | U )
§ 1 o I
Fig. 3.1 ‘
Cum codifics CIP-ul comenzile si i funile
Instructiunile / ile /[ datele, pentru a putes fi

prelucrate in cirfuitele electronice ale calculatorului
sint reprezentate formd de CARACTERE intr m‘
sint numerotate de da @ la 255. e R 2

F:iﬂtilnmuﬁn!ﬁp.m}uluiﬂmﬂgﬁﬂlnmim din

imediat
Exemplu:




o

traphB. E1 executd prima linie (coloreszs o

Limle

in acest momenit programul
panitru & 1 Esecutnt
tantas "R". Ea va f1 afi

K 81 dupd <ENT> va der

cd o linle nernumerotata
fard a fi memoraca.

Pentry a anticipa ce
ﬁmm;ui_ ad 1] comertam

1P BORDER 2 = allseazs
2" lm.“ Hﬂ#’“;'s } - CERIE
38 INPUT “b=?":b T Vs

&P PRINT. "S=".a+n:STIW - nfizeard sura

elgCulla proglas

Gum _i-agi dntrodus comanda RUM, CIP-ul prosgt

s =
[

cere o valoare pentru "a". Introducell de exesg|

a=71@ <ENT>

im.n ¥a cere o valoare pentru "b":

b=728 <ENT>

 Aproape instantaneu  va ahgeaz:- rezultatu]l  esecutist
‘En‘t;mmlui program (Fig.J3.J3..

rezul tatul
executiei
liniel 4P

i .
arr o e - o e
=T .I':._F_.‘_-i'_ .:\II'"”'._ —1

. ! |
Tl - T ! [T & L R
= B N 3 = Lk
||
P
" . -
- o =
<M,
Frpg ok
i
¥
AL}



unei linii complete se obf
fmﬁm numdrului ei urmat de

<ENT> - linia
E <ENT> - linia
4@ <ENT> - linia .
nati din nou comanda de executie @
RUN  <ENT=
a=7T1@ <ENT»
b=728 <ENT>
Rezultat:
5=30 o
9 STOP statement, 18:5

Rezultatul calculului este
ire a programului, la
ﬁn Lmtrmtw -m*.r

m qum o H
i tel
Procedati. Testaty 1inyg 3g n'::rntnn:e pentru a vedea cum

3 LET mth ENT>
in "
mﬁ d;m‘;mti intradus "+", tastele
Semnalats astig] - Eroarea va 2g9te

10 LET a2=7

28 LET be13 Sl

E LET c=ash <ENT>

PRINT ¢ <ENT>

5“ EIEI .:EHT:_
Dacy aty
Ittiml?ﬁri ;1 Introducere, 1injq M este admisd cind
%E_ BFOSres vd este semnalat¥ cy "7" clipi-

comanda de listare a lui:
. <ENT>
te programul.

9 (fie a=7)
" g=ash (fie c=a+b)

2a PRINT afigeaz3 valoarea lui c.

?ﬂ scrieti ce va fi afisat dupd executia

comanda de execufie a programulul si
1 raspunsul dvs:

<ENT>

e ————

9 STOP statement,  _ :
numirul liniei l:uj
instructivnea STOP

a cita instructiune
pe linie.

: 18 LET a=127 <ENT>

~ Observati ci vechea lim.e 10 este Inlocuitd cu noul continut
introdus.

‘8. Ce rezultat veti obfine dupd execufia programului?

9. Executafi programul gi ﬁmr&ti rezultatul obfinut cu
cel intuit de dvs.

e

10, Tastati: :
5@ <ENT>
11.Comparati programul afigat cu cel anterior. Ce observafi?

12.Executati programul $i analizaii ce se afigeaza:
14
ﬂ m; ﬂil
ﬂhm Jﬂ- CIP-ul m:a un
sd-i s “ﬂ -qmu - Sata
bine %
linii



20. Introducet] comarda de
tele.

executle si COomparaty

TR by

2. Executall urmdtoares secventa.
<EMI > - programul este reafisat

RUN - programul este stercs
SpAL rerultatele

22. Reintroducetl linia 30 cu clte un spatiu /
coractere astfel; Pug / blar [Mtre

e pe eCran g

30 LET ARy Y T <ENT
Lﬂ:ﬂtl.'lj‘__.,

Executatl programul! Observatl c4 totul deoy
BASIC-ul ignord deci spatlile. o roreg),

3% - 23, Stergetl din program linille 45 51 3% introduct
5 AN iinil vide, g5,

- 28, Modificati linitle 18 g1 20 retastindu-le astfe].

' 1B INPUT "a=7";a <ENT>
28 INPUT "b=7";b <ENT>

R = e 1 -
T ‘-ﬁ-ﬁ-- Modificafi linia 4@ prin editare astfel:

s = stabilifi linia curenta dind comanda

el

e -
-

¥y~ LIET 48 <ENT>
reapare programil cu prompte-

45 intre 4f | : -cob t H‘.ﬂil curentd In pozitia de editare cu (C5e1);
'INSERATE"  -deplasafi cursorul spre dreapta cu (CS+B), sau spre stings
-'q.i mtrm1 philimelele astfel Incit linia si

~ __ 26. Moul program instruiegte CIP-ul astfel:
"'.r-'___-'.-:i' ':r:'-':'rl-: 1 =Ly ':T:Fl' P t ' M= 2 :
odusd  sau tn;-' 1§ INPUT "a=7';a 3 - cere valorile lui a 51D 5l le
ET M e B, o ,',,,"'u:r:_ - b INdl Tp=?Uh | ©  memoreazd

i LI 1
LAY - )
i e e
T =]
- '\..

..:v- e
- - R =k Sy v
b ST
o ¥ = 3
B 1 " =



[ar: :
GaTo 1P <ENT> :
as 7250 <ENT> 5
n=739878 <ENT> \
caaehnd 2600
STOP | /
Mbeervatl cA Hm:qu programulul se po : fac
aceat caz valorile unel executil anter oare
sau cu 0 instructiune A

GATD n Lyl

ge trimitere la o linie "n" a programs
I scest ultim caz, valorile an
0. Inlocuitl continutul 1inied 58 ¢

59 GOTO 18 <ENT>
Acum programul se va .
10 (cere o " \

E
70 (cere o valoare pen
l d
s

SToP <ENT>

- (STOP abinetd cu S5+A)
Programl va f1 oprit ey mersa jul ;

H SI0P in INPUT
2. Anulaty

= Programul existent In memorie $1 introduceti

18 PRINT *
20 Pﬂﬂ E"""I“ salutdri, prietene!”
M coto

Executatl progrmm .
RUN <ENT»
Vetd primg mesa )l 4

Milte salutdrt, prigtens!

m, 1a ..l
salutarg ﬂ-;r s OFichre) tagie
. PINg cing - vell primi ]
de mosa g, Hutup:i PING vati dori sa intre.

Nats de fapt, ge execufis

to program, 201

L A w“ﬂ sl priviti-l cu

L

fone 5 programului GOTO 18 a determinat oce

gte mesajul

- pauza pind la prima tastare

A

TE AN ,-'ﬂ:ﬂiﬂ intreruperea E:EEUEJ.Ei unui program
poment, cu exceptla cazului cind CIP-ul agteaptd un
Astructiune INPUT, cind puteti intrerupe exe-

STOP, asa cum ati vazut In exemplul prece-

m intrerupts prin BREAK/STOP,
(prescurtat

poate [l
CONT).

In acest capitol:

AUSE permite oprirea executiel programului,

matorulul, astfel:

€ n - ppreste executia pe o pericadd de (n/S0)

*ﬁ- mﬁf executia pind la ap3sarea oricirei
1 <ENT>

== - <ENT> - stergeti ecranul
: - reluatl programul intrerupt

iyl multe salutiri, prietene!

- Intrerupeti programul
~ gtergeti programul din memorie

Recapitulare: operafii gi comenzi pentru elaborarea si exe-

. ‘cutie program

- Linia de program curentd (in care se pot face modificari)
este indicata de prompter-ul "=". Ea poate fi stabilit3 prin
deplasarea prompter-ului cu + sau -i -
- Modificarl intr-o linie de program se fac astfel:
.88 pozitioneazd prompter-ul de linie curentd cu + (CS+6.
sau cu 4 (CS+7).
58 deplaseazd cursorul pe linie cu —# (CS+8) sau @—
E’E‘ri’ i.ﬂu Ttern (CS+@) caracterele nedorite si se intro-
no -

.58 apasi ﬂEH‘ih.
- Executla unul program:
RUN sau RUN nr. linie
it GOTO nri linie
= Allgarea unul program
LIST sau LIST nr. linie
~ 5a uﬂ;_u:itg Eunlu::rln Irn;huilt cu
SCro alt ecran?) puteti raspunde:
ﬂm Er"*nu tastd, pentru t:af’ttiﬁnm: afigarii;
. tast pentru a renunta la afisarsa programului
- $t¢rnHE:n unui program din memorie: - :

- Intreruperea executiel unui
AEE; unul program:

BREAK
SToP CS+A)
msn se rela ocu:

PAUSE n -opregte execu ﬁnmmmuﬁﬂ
PAUSE te o . oy

programulul pIng se apass




ﬁ”lfn“ .

program BASIC? UM CALOLEAZA CIP-An7?

| Hnil deja introdusa? t j_Const :

' A ud prnnr am memorat? ante; Variabile; Expres

J7e memorat? Oeoarece acum atl fBcut "primig pagl” tn BASIC

h linle au mevole de 18 notiuni de detsliu ale Limbejulyl. "er PULEEL trecy
0 precizare Lmportants!

ﬂ mﬂltl’ﬂ ltlhili In continuare nu vetl mal aves spec Ificatd sctiona

ENTER. Nu uitatl Insd ca de fiecars datd as gr.. Haata|
pentru cd altfel cursorul va clipl uimit |a -irIr 1.'u,..m“lti
de progeam, gi Informatiile tastate de dvs. vor 1?h|‘,l linej
pe acran, fAcd a i cunoscute de calculator ™ Mumay

':":-:I-.“:...'-I I r lF.
1. Introducet! urmatorul program;

18 INPUT "x=" ;0 tPRINT " xu" 3 x
28 INPUT "y=" iy :PRINT"ya"
38 LET zexey

4 PRINT "seenes"

S8 PRINT "z=";2

6l STOP

-.lqa cum probabil v-atl dat seama, 1In linia 30 se face o
Operafie de adunare Intre doud numere, care vi sint ceruts
In liniile 10 si 20,
 Executa

ti programul:

i (nu uitai ENTER!)
d_::_ --fi-‘l'i"? (in EP.EII:: numerele zecimale se scriu cu punct, nu o

vh'q.lll

|'—1
o

» Scrieti mal )os care va fi
x=20 51 y=6

=
]
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o Seslati proorsmil g1 irtrotoegis ==t

£ e canm i
[ b oo
PRI Ve ia R, idl) -
Ml *m'lmm "B =M i PORLEE ) _ ::-:-
| M ST - P ® o
i .-' ’m ! -ﬂﬂ"r ﬂ.‘-w -rmm
renmtald  PTOQT 1 L il _ﬂ H'h Tal w e ]'H]
:r, ﬂ Prin "T hﬂ

"'EIH" jtie (cu
¥ irgeddd in a peiziti

ex, mvoererifiores o8 ¥ m w mﬂ 535

y suterad & - u!! lill ] ke
scceptats de  irtetpretarul

l aritnetics, Cum credeti c4 vor 1i

- Semivbaths Tl T

1F LET" e
26 LET 55 SRR
'{ L.-,:‘r:ﬁ’ﬂﬂﬁ_ﬂ- ¥ - e s
1 3:________. : ;*I' "E{ e o - e
: _ = pﬁ. e n 18 corespurzStoars si  verificati
e afisars 5 tezultataior .
feanutatl progeanul §i oof A .—:n:r

'J.

'|-\.

3, Complatatd
m&mﬁiﬂu

t,-i!Hr 3
’ ,1
_j.:‘ .m ﬁiaﬁﬂmuim <8 afiseze nmdrul 17. 1In
L i leety, dar prin intersediul litersi
Lt g8 51 alte valorl. Limtajul BASIC v3
; #hd atit b valori CONSTANTE  reschistate)
cars pot lua difsrite valori).
ﬁ;ﬂﬂﬂulﬂ]a sint sdmise in srumite cordifid
afld multe in cantirvarea acestul capital.
ke : Fespetta aceste conditii (din recurTastere say
a-:L-w mm'ﬂﬁrul BASIC va tefuza 55 le is 1A
WSiderare Sewnaling eroares cu on seon da  ntrobare  in
ﬁ ﬁtﬂﬁ
361 validitates unor corstante rumetics  inrodee
1le date pertru x si retind ce se afiseszs.

ummm B o i -
- I""' ' ;.‘ = .I.': e w ”H’H;I-:mm ®
!,,,“:___ | 'ﬂ"f*ﬂ"’m* . 289070 1
i g ' =¥ h#? L
C17-41 5 efectint mmi 1h000 omuitices o AR ol valott peeteu x: e se afigesss:
Y M m mﬁw W#$ JJJ&M;E—-.—..-L-.:;.. 3 lﬁﬁ —EE
5. oo e, 27 S | 3. 14 ;
A ooy R o
""Jﬂp"?‘“ 'f"s.l- r v — e
FRINT  "aslelbudy) /7" q...jia?ﬁ- rEndltsts, -awis #1723 s
PRINT  “a=lubuwlB/7;=" (b8 75 P ";%ﬂ it ey
L. teverars : 7T mﬁmﬂu "'m
? Fﬂ&ituﬂﬂﬂﬂr*"“ Ftergeti Hmﬁs 51 valoares va fi m -

ﬁsrmﬁm um iB: ;

lrary
tr-ﬂ'ffmi-t# AT Ay Svalimayy

o Inteodey Hiotiter compinutul lor

o L re.rmnmm.

i L
' £ 1 =t dntedpele
f'm'ilg«m; Teaain
et
1 las oe; mﬁ PEELAL 3 fost ofiget s




introducetl cu atentie: put ce stie el, cl orice alte ruse g
'« T care all vA ceard cu tﬂi‘jll.l;f‘a-.:‘ Dasires -

" w,ak "carscter 2. 'ib$ el minte;
T & . ,'_':;'ﬂ‘,m 0 18 cind 11 vetl satisface, dorints
' .-:f- ;b$:G0 T0 19 cintecul cucului ! o

ot

; e ; : Introducet |

carsctere introduse la. cerere g

i@, folosind operatorii BASIC RESET

" . 1B CLS:LET pS="cuc”

28 INPUT "o pasare: ;=%
. éE ﬁTLES-:i THEN PRINT “alta pasare!™ pageg .
4@ EEI!I% ;; IH,]?;FLI-E-H 1;"E':|_i.r_'u!'!_"":prl|_'|_".‘|[ 708

rl1 ta
e 5

i
syl
TS e, 1

En pliugrmtuu utilizat operatorul logic WOt (1, . "
") pentru a pune condifia: dacd p$ M « -
ATUNCI solicitd din nou un gir pentru »%, Rl e
3l acum dupd ce atl constatat In dislog direct oy 1

calculeazl, dacl nu toate notlunile 3 sint p;r{:h:t gy
ele vor fi reluate cu explicatil suplimentare 5; e
exarcitil/intrebari la sfirgitul fiecaru| capitol. e

'NOTIUNI DE BAZA. OPERATORI

Lilhl BASIC folosegte urmdtoarele tipurl de ;
- a) operatori aritmetici: e,
+ adunare

Sy e -~ Scadere
= b w Irmultire

e y ridicare la putere (exporent!
s ’:' - b) operatori relationali _ Bt
e AT - = egalitate

s PRIDRITATT IN EXECUTIE
G i v strge Sntls  prioritatea (ordires) 10 swscitle 5 raiilor e

- b
= - = -
N
i | b
-II'_ 1 3 |'_ & 0
— o Cm "
L T =
w = -
- o
L e
g Tk
|
i'v
o
=N
L
L &
-I &
- Mgy
-
- o
< ST
1 e
=



inbajyl BASIC se scrie estfel:
i?}!{#l'jj T 3

3

ordinea in pxecutie este:
1- &M

7- Bm5+36
3= 3mSb+7
4~ oM
5- 16-3 -
7- 175813 Al
calculati singuri $i notafd
verificati cu o instruchitne &
Probabil wv-ati in :
de rAdicind cum S& CAlCU.
Fentru exemplificare s
5 calculul  ipotenuzei = unk
‘ variabilele: \

a.b - catetele trh _

n program variabile cdrors s3 le puteti atri-
uri de caractere alfarumerice si numerice.
ariabile sir trebuie s3 confind o singura

:'n'. poate fi utilizat $l ﬂartial sub forma
-area subsirurilor se face cu:

10 n2)

le 0 constantd sir sau o variabild sir

cimul caracter al subgirului

mil caracter al subgirului.

-

Formula aritmeticd d

] " |-
c :l[a' . lf"._.:""

in BASIC se poate scrie IF lui introducind urmatoarele
= s =

[ e 3. =il
"IN =T

e ns zu executie imediata:
(M0 * s TR Ce se afiseaza
== = ——————eemm——
CCHSTANTE NUMERICE ~ LET a$%="abcde"
- B e - PRINT 12345 12345
Constantele num - PRINT a8 e
mat 1 : T gmime ~ PRINT a%(3) c
PRINT a5 (2 TO &) bcd
catitint PRINT 23 10 3) abc
Bt =T PRIN" a5 (2T beda
. PRINT a$ (2 TO b
~ PRINT 3§ (4 10 3) linie vida (blank)
PRINT 3% (1 TO S) abcde -

PRINT a% (1 TD &) mesaj de eroare deoarece
girul are numai 5 caractere

A=l I LN T I S Tata un exemplu mai Sugestiv.

SPOBRRR=SE6=5E+6 ey ST Dacd introducem Intr-un sir lunile anului prescurtate in
L1 : - trei litere astfel: 13="ian feb mar apr mai iun”

Putem extrage pentru un eventual calendar subsiruri.

Introduceti si verificati!

NEW

1@ PRINT "12345670981234567878123456765@12"

2@ LET 1%="ian feb _mar, apr, mai jun"

3@ PRINT 15

4@ PRINT "luna 2-a:";18(4 TO 7)

50 PRINT “trim,1:";18(_JO 11)

&8 PRINT "primavara incepe in luna"; 1%(8 TO 11)

0 7@ PRINT "semestrul l:_,';1%
~ RUN
-mﬂi NOTAIA EXPONENTIALA A NUMERELOR
Jacd avety banda, se incarca programul!”

Caractery| = [ 0 € 53 folosity Y
L " (ghilime) tL In girul de caractere chiar Mumerele foarte mari si cele foarte mici ; i
el, i L cels i pot fi exprimate
in ﬂr? il introduceti de dous ori pentru sub o form3 exponentiald astfel: :

28 prT rype 1234000000=1. 234e+9

@ PRINT "URE TR ‘ailﬁﬂa;ﬂ; CIP T J
-afiﬁeazﬂ= IIEIF“ = = . ; J
: mﬂ‘lﬂﬂj exponent (se poate nota cu "E" sau "e")
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IV conditia | AND diLin 7 THEN

Fantruy & Inteloge mai bine. 1ot =l gl -vp
-' |”|_ur| MR Bl care are ol roblieita ||| 9l M3 _I '.1"'11-'1 arin Lars
80 intologeti mal
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tla pot fi In urmdtoarals corli Lil
Hi . Elnct

L w7 = i

Inchis inchils U Curgs aps
Inchin deschis N Curge ans
deschin Inchis N Curgs apa

deschis deschis apn curoe
Condiglile %8 pun dect sstfnl.
DACA Rlsceschis $1 H2s«deschis ATUNCI spa curge
In BASIC vefi scrie
IF RIs, ..., AND R2s,,....THEN......

Oparatorul logic OR 11 vepl folosl atunct cind din gous
condifil este suficient una a3 fie Indeplinits, pentry ca 3

80 exacute ce urmoazd dups THEN,
. .mﬁ'“ acum {eava de -pnli-mlhcnl astfol:

diat ed un aingur robinet este suficlent =4
sl curgl.

ACA Risdeschis SAU R2=deschis ATUNCT spa curge
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INTREBART RECAPITULATIVE $I EMERCITII

f 4.1 1In executia operatiilor aritmetice exist¥ o ordine
(prioritate). Scrieti in ordine inversad ce operatii

5e executs:

) (ultimele)
3 .
2y

1} (primele)

I 4.2 Scrieti forma BASIC pentru c;}pulul expresiilor:

axh
1) d = — + 10
c
n
{a+5hb
2) g = . —
i |
2,7 (g = ===) 41
b
3) y = ax¥+bx+c

I 4.3 G&siti erorile in urmitogrele constante:

a) 4.320€2.1
b} 1,05

c) 5.666E+42
d} 0.702-E6

T T e
— s o g e o e R A T M TS PR S
— e e mm we mm— m— mw mm

1 4.8 Ce rezultat va fi afisat dupd executarea urmdtorului
program: :

10 LET A=5:LET B=8:LET C=(AxB+2)/7:PRINT C

T 4.5 Cum vor fi afisate urmitbarele numere:

a) 1200000000
b) 0,000000444

I 4.6 Care este forma zecimals obisnuitd a urmdtoarelor
constante numerice:

a) 3.001E+10
b) 1.989E-6

I 4.7 Date fiind urmidtoarele variabile: M,M§, Abc,P123,X§,
sir,dol,5% precizati care sint:

a) variabile rumerice:
b} yariabile gir:

I 4.8 Ca urmare a instructiunii:
IF a<=13 AND b>5 THEN PRINT x

se afigeazd x daca:
1) a=13;b=13 _ . _ (r#spundeti da/nu)
2) a=20;b=20 _ _ _ (da/mu)

I 4.9 Dac¥ introduceti:

10 LET B%="am CIP"

20 IF b$="gtiu BASIC" OR D%="am CIP"

THEN PRINT "sint bucuros!"

30 PRINT "regret!"”
dund executia programului veti primi rcdspunsul  Msint
bucuros!"?

CAPITOLUL 4

a) _ _ _ (da/nu)
b) De ce?

o o o o o o S R s S s S S RS e e

i 4.10 Atentie o intrebare putin mai dificils! _
Judecati cu atentie s$i incercati s8 réspundeti, apol
introduceti programul i verificati-vd rafionamentul
initial. Fie urmdtorul program:

5 PRINT

].[I IHHJT "Il";.x,"fl";}l'

20 PRINT "x="3x,"y="3y

30 IF MOT x<>y THEN PRINT "AAAA":GOTO 5
40 PRINT “BBBB"

Ce mesa] va fi afisat decéd introducem:

a) x=4 y=l
b) x=B y=8
c) x=1 y=4

i
et L

I mEm . SR

! 4.11 Fie urmdtorul program:

10 PRINT "introduceti pentru y valoarea 1,2 sau 3"
20 INPUT “y=":y
30 IF y=1 THEN GOTO 70
40 IF y=2 THEN GOTO 80
50 IF y=3 THEN GOTO 90
A0 GOTO 100 -
70 PRINT “ROSU":GOTO 20
BO PRINT “ALB":GOTO 20
90 PRINT "VERDE":GOTO 20
100 STOP

a)Ce se va afisa dupd executie daci:

e me e e e  wmm o mm e e
m— e e e e e e o wm—

R AR S S S R e ke il | ki

c)Care sint variabilele numerice?

d)Care 'sint constantele sir?

e)Ce se intimpld dacd introducefi pentru y o wvaloare
diferitd de 1, 2 sau 3 7

liiﬁﬁlﬂlfll
R 4.1 &) Adunarea/sciderea

3) inmultirea/impirsirea

2) exponentierea

1) expresiile din paranteze
R 4.2 1) d=(awb)}/c+10

2) e=({a+5)ubPn)/(2.7%(c-d/b)+1)
3) y=awx®Z+hex+o

R 4.3 a) exponentul nu este numidr intreg
b) virgula nu este aomis3

c) exponent prea mare (>37)
d) exponent gresit (trebuie:E-6)

R 4.4 &

R4&.5 a) 1.7E+9

b) 4.44E-7
R 4.6 a) 30010000000

b) 0,000001989
R 4.7 a) M, Abc,P123,sir,doi

b) M§,X$,58
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Cap IT{.__“. 5

INTRARI, IESIRI, APLICATII SIMPLE
LET; INPUT ;READ ;PRINT :PRINT TAB:PRINT AT*R‘EH*'E*.W-LH].D,

In acest capitol cunostintele dys

Imbundtatite, prin detalil asupra mﬁm?ﬁ;ﬁ vor 1
Introducere a datelor, de obtinere a rezultate] a0
?:ﬂli‘ e grug;im comentate, TOr §L - prin

at, va vefl Insugl notiluni desgre re

prame proprii bine gindite gi clare?ﬂ ne:n:}:;?:ﬁtwf e
caseta magneticd si odespre o operatie pe care o ve a1
foarte frecvent 51 anume Incircares unor jm:un.'f'h ety
pe casetele magnetice. |

1. Anulagi programul existent In memgri
 posibilitati = -y
-prin actionarea tastei RESET
-prin instructiunea NEW

dous

2. Introduceti gi executati urmdtorul program:

10 INPUT "a=";a
Eu I.'H.IT “h':";b
30 INPUT "c=":c
40 LET d=a+b+c
50 PRINT d

60 STOP

rogramul Sl de pe ?H?.ep ﬁ:nd cursorul clipeste
irel _ ecranului ag o valoare t
variabila numericd "a". )

el uni INPFUT au permis
re, de valori pentru varisbilele




yeti avea pe Bcran:

30 READ a, b, ©
40 LET d=a+b+C.
50 PRINT d

g0 STOP

) RUN o i 1w

i Matati mesajul afigat: _ _

| licatia este umﬂ@:ua_fan;. ins

l ,ﬁihilitate de a introduce

| rorma de constante numerice X
t4 neavind aceste o

generat mesalul de mal !lli;

¢. Acum introducef):

3500TA 2, 4, 6
RUN -

Avind datele m!’ﬂﬂﬂ'l.'ltﬂ CTP
si va comunica rE!I.I,‘l

-1

7. bnulati linia jq
35 <ENT>

10 DATA 2,4,6

(=L

Wl
2 QAT 10,2,9,3,40,4 y
“ ol et »* / v

Notati ce se afiseazs: =

—_— - 5 = o= i -t

_ valori din DATA, in
et linia 30 a determinat afisarea
clnd 3 s reluat cu alti pereche de date

! epuizate.
- Mulati 1inia sg 31 introduceti-

Out of paTA,10.)
DAy ) Al multe instructiuni DATA intr-un pro-

Ml myleE T — Probabil ca a4 dspun -
- te -E‘Eh"-lﬁtimi DATA Lrpiaﬂateﬂ Esm d?l!I

introducety .

Notati rezujts tul -

Al LR e B e i

-
-afiseaza valoarea constantel
-afiseazi continutul constantei
sir

30 60_10 10
- 40 DATA 20,21,22,23

o
i
'1

N S S S

-ﬂ_l] P—HIHT X,

o SE Executati programul sj
otati din nou rezultatul: g 1

— . ——
= £ S —

— . - —

15. Mai schimbati linia 20 astfel:
‘ 20 PRINT x;

(;~dupd x)
RUN -

L o — — —

Retinefi deci modul de afigare diferit dupid cum este
Incheiatd instructiunea PRINT:
=Cu virgula: se afigeazd pe doud coloene (la marginea
5i la mijlocul ecranului);
-cu punct si virguld: se afiseazd rezultatele unul
_ aldturi de celalalt; 3
-f&rd virguld/punct si virguld: se afiseaz3 rezultatele
unul sub altul

16. Addugati si schimbafi in program:
S PRINT "01234567890123456789012345678901"
20 PRINT TAB 3;x
RUN

.Linia 5 a rumerotat cele 32 (0-31) pozitii ale unei
In linia 20 aca intzodus TAB 3 me—
i - s-a in care impune Sare

rezultatelor incepind cu pozifia 3. 04

Obsevati pe ecran obfinerea celor de mai sus.

17. 54 schimbdm pozifia de afisare i datele:

20 PRINT TAB 15:x
40 DATA 8,100,3210,9.6



in program:

'.'-"'.t @rumeroteazd la margine linia 1
ui linda 2

seazd clipitor
 2,pozitia (coloana) 10

a) Introducerea datelor solicitate,
programulul contird
b) introducerea instructiunii STOP {
. i ] r
ril la executie, W

dupd care LTI T

Merunts-

Exemple:
INPUT x - introduce pertru variab
tastata gt VelOarey
INPUT "a=7";a - allge=azd a=7 31 [ntr
tastata: v Dduce valoares
INPUT a;b;c -solicita pe rind valori pentru ab s
ol
Puteti deci cere introduceres datelor
pentry
variabile printr-o singurd instructiune INPUT. o
variabilele pot Ii separate prin punct si virguls sa,
virgula:
INPUT m;n - cere date pentru = 51 cursorul
in aceiagi pozitie.
INUT m,n - cere date pentru ® $i apoi ssre 1,
coloana 15 pentru n i

Prin

Camlire

READ

]

Lu"Ea READ (in traducere: citeste) atribuie unor
variabi v2, ... valoarea unor expresii/date succesive

din listele 1rutru:1:1milnr DATA. Einta:av READ vl, +2..

:“'r
-

struch DATA permite introduceres valorilor pentru
bile. Sintaxa: DATA c1, cZ,...

" READ m,n,p$,q%
~ DATA 25,1703, "cuvint” ,"CIP"

tiunl, incercati exemplul de mai sus astfel:

E lﬂﬂﬂl 25,1703, "cuvint" , "CIP"
o iy = J AL _I:l._ﬂ,ﬁ.l:ﬁ

o

e i S

: 1e m tructivnea DATA.
__ ,pmt&ﬁplaﬂﬂ oriundge [n progras,

i mnwm lz
'.,.-ﬂlﬂgimmmﬂfh
' READ citegte pe rind

Pt |

. e

TR
i i

] =t |_|" '-'". T A . _' o L
S R e ¥l - SN R
L = — Q e —d ] MWtas

a DATA incepind cu
g, din il



“mi
B

i A ] -
- t: 1 D - e T
H‘B’Iﬂlm 2 _..I k ] F i. “u i‘f 1i=
i - AT REEY PPTETERE R ;
2 9 .! | . LK)
. Separarea variabilelor din 11 ob}ineti 5+9) CS+8 (Anexa B).
linie noud. _ ::-.-_jq_it". ﬂ.';: \
T ¢ oF : 1 i!”"‘!‘ EF%-IT;
PRINT v, - . a2
Afigeazd pe Ecran cor “E"ﬁfnm
calculate. ] HH20 1 s
Sintaxa: .’ = L ]
PRINT n - afigea &
PRINT "sir™ =@ A
PRINT x;y;a$ = . - IHT t
Td 11 Linia 9/colos-
‘.F PRINT :‘ﬂ':ﬂ. Fatond ':‘. . : “: :'Ill-u
- PHIHT :l?lﬁ 3 r I ﬁ. ;I :
- ;555 pot face ca q - 'r : Lt rT! : g
exemplu; e - ! pleali
. A =N .; l':' .-.: e
oA Fig. '*:E"{li
. va afiga din co! e
| din coloana 16 val (aleeh
o). <o JRET: o 1
Incercati: iﬁgvgh - PRINT TAB
20 %3 Pn&itimarﬂa pe liniile ecranului se mai poate obtine si cu
forma: PRINT TAB c
unde ¢ reprezintd coloana din care s3 inceapd afisarea. Dach
& este mai mare decit 31 afisarea se face in continuare pe
linia urmitoare.
Introduceti i executati:
NEW
10 PRINT "D1234567B90123456789012345678901"
20 PRINT TAB 5;" 4 ";TAB 8;" # ";TAB 25;" & ";TaAB 32;
"“"'iTAB 35;“!“
RUN
REM
Instructiunea REM (prescurtare de 1la REMARK) permite
introducerea in program a unor comentarii utile celui care
analizeazd un program. REM nu este luati In considerare la
execufia programului, dar apare ori de cite ori programul
este listat, usurind foarte mult intelegerea lui.
Este bine s3 vA obisnuiti s3 introduceti asemenea comentarii
in programele dvs.
: Pentru a aﬁﬁ utilizarea instructiunii REM si avantajele
PRINT AT 11 9. ei compara cele doua exemple care urmeazd. Ambele
Iyt 93 "DPRITI BANDA™ En;gm _produc aceleagi rezultate, dar unul din ele este
. tnia 11 incepind din coloana 9 i :
AMigares pe 5 LET !
3tich " gz, 4 SFEGFt8 In dous mocue, 10 TUT x.v.2
: -ﬁliwm-etuca-p¢n¢ru gt 1 explicata in capitolul 9) 20 LET w=(x+y+2)/3
e, ' 30 PRINT w
40 STOP
ig E ;Tn program:PRG
icy culeaz¥ a y
loane {;Eagul“ﬁ‘-‘tﬂ impdrfit in 28 1inii 30 REM iﬂtrﬂﬁlarnmrlmnlu:& e
poate fi 40 INPUT x,y,2
: ;‘ﬁﬂtiﬂmt& oriunde pe 50 REM calculul mediei '<2
le » Mumdr coloans, 60 LET w={x+y+2)/3 :
£7 2 2 celor in carg ooy itV Sfitarea linitlor ot 0 o :
. toarea linje multip) H osa faceti modificary. 80
mi jlocyl ECTany]yj 8 PRINT care ya produce un 90 =

Care va fi scris girul

. agg
:




N )

.'\'\.- T

i i_-.'.

ate cititor,

consider c& sintefi suficient de pregatit
‘8 analizati si s& scriefl programe din ce In ce
.- .
‘capitol vom analiza citeva exemple, vom enunia

re 53 le realizati singuri.
sonstata ci ati retinut mai multe cunogtinge

f.

i tulam: :
nqta!mt din instrucf{iuni

= ‘poate contine una sau

mai multe

A

''''''''

* programul)

+ - Iesiri: total

Codificarea programului:

%g :E: fume program PRGS.1
program tru c

30 REM 1ntrr:u:l..u:~apﬁga uat:ig;IUL v

40 INPUT azb;c;m;n

50 REM ealculul expresiei :

60 LET H!(?Hfaﬁh}h*ﬂ-ucﬂ}ﬁm#h:lj

70 REM afisarea rezultatului '

m FHI"T |‘|‘:.=II;H

90 STOP

£ E'!ﬂi.'l’_'m 1 mg
Tengt
los

Doud preciziari: i
1. - 1a expresii cu paranteze trebuie
e = -I_;_a oy 3
numirul parantezelor deschise "(* <3 fip pgey L o9
p;rantezelur inchise "}". el g
- = dac3 va aflagi in executia unei inst

; Eruct fun =
dintr-un motiv parecare doriti sa intrerupet| tin‘-":l NPT o
singura posibilitate este de a sterge ol o -fl?_l_ET Rres,
se opreste cursorul si s3 dati STOP <ENT>. E ping

Introduceti programul,

A notai pe o hirti
§1 rezultatul: x=_ i,

Schimbapi linia 60 : 60 LET x=(2w(a+0)42+3uchy i n/rnii

Executati programul cu aceleasi date si nots
rezultatul: x= ¥1 notati gin

introde,

My

Dbservati ca rezultatele diferd desi nu v-a fost Somnalses
nici o eroare la introducere. De ce difers remltatele?.l[::r:
este cel bun? (nu calculati cu creionul, el analizeti

 Exemplul 5.2.

54 se scrie un program pentru calculul sumei totsle a war
cantitati date. . :

- - Intrdri: c=cantitatea, ceruta sub form3 explicits;

cantitate = valoarea ce se introduce

= suma cantdifilor introduse pind in acel
: moment

= Aflsarea sd se facd In doud rubrici denumite CANTITATEA sl
TOTAL decalate astfel:

subliniere .
prima linie cu date
pe alta linie
(3+2)




_ul "v-a prins" cu o greseald de logicd. I
I & 120 dediniti mas I

pe a2 B UL T Sent TRl R o
i tatl greseala i, | A ." s :w mt !ntl pe :
= E:ﬂnret;gmcrarj: decalarea si inifiali . of 1s sfirsitul “ﬁﬂ:ﬂrli se afigeaza
"TOTAL". | ¥

25 REM initializarea ""“5',.'; et 1

g | |-'I;'-
S Y. o : inre=
28 LET total = @ AL ul : " R Tape loading error" indicd o eroare de
RUN o gistrare

et e
scum programul se executd, Introduceti ¢

verificati: drcarea programelor de pe casetd

' E:EEEE um v-am mai spus CIP-ul prezintd un mare avanta), acela
4 putea executa orice program elaborat pentru HC B5/TIM-
CLAIR-SPECTRUM.
3 amele se difuzeazd pe casete, asa incit veti fi
o ent in situatis de a avea niste jocuri sau programe

dabile pe o casetd si veti fi nerdbditori s3 le
.. y cutati pe CIP-ul dvs. .
| 1000.5 Atru incercarea unui program de pe casetd procedati

. :
ZE+9 .-Inltq:nﬂ.lnﬂti
ie : J N~ dack dorifi sa fie incircat primul program care
La ultimul total, nun : ~ urmeazd pe bandi
- pentru & putea fi a program" - pentru a fi cHutat si iIncircat

programul cu numele specificat in
comands

Dacd totul este in ordine, pe ecran se afiseazd numele
programului si wurmeazd dungile clipitoare insotite de un
" ~ sunet specific,

M L= 4 c) - opriti banda la aparitia mesajului "OK" sau a celui dat
Decarece In cont. D1 propune s3 I . singuri de program.

3 Dacd dupd pornirea benzii nu apar numele programului si
dungile orizontale, sau dacd apare mesajul: "Tape loading
error” oprifi banda, derulati-o rapid inapoi si reluati
secventa de incaércare. Dupd 2-3 fncercdri nereusite, puteti
renunta la Incdrcarea acelui program, deocarece poate fi una
din urmitoarele cauze:

- programul a3 fost salvat cu un nivel de Incegistrare

: necorespunzitor;
B - casetofonul dvs. nu are capul de citire aliniat la fel cu
ates ‘ cel pe care s-a ficut salvarea;

- mf i e » 3
Cind doriti s4 salvati un program dati astel | banda este deformats (intins&, cutatd) sau'zgiriats

3 - fiind in fod comanda (cursor E'} introduceti comanda: - 0 ultimd solutie pe care o puteti incerca este aceea de a
SAVE 'rma program” LINE nundr <ENT> utiliza alt casetofon.

Exemplu: i
SAVE "FﬁEE.E"juLII'E 10 <ENT>
mesajul: Start tape, than pPress any key
adica: ::ﬂr;r;ti banda, apoi apisati orice Intrebsri recapitulative gl exercitii

rd sa porniti banda aps
Lo = - sati orice tasta. o t4
2%l "pacalit pe CIP, gl e transmiteres e 1s Ce se va afiga dacd se executd urmitorul program?

Integtsteare.  Apests ecio CiL 35tfel regla nivelul ce 10 LET x=1

a este bine s3 fie cit mai
EHEE 111:1 fecomandatd pentru muzigs, e % E#HI.:;I
Save mroduceti odata comanda '
VE "nume program" ‘ 40 GO TO 10

LINE n
=1 ACoLm multafi"i Etﬂtul umar <ENT>

pornind Intii bandg si du Scrieti imele 12 wvalori rezultate si i éka:ut
Programe) gp ilﬂﬂtru 4 5e crea an Spatiu pe bandi :ntf-': e % cu B =

- programul & verifica (intrerupeti cu BREAK).
orice tastd, Daci totul norma i
1 confirmares Prin OK (totul tn u:u:-r:lint:}.mm:ﬂIH ' -
Un program »

SAVE 1r351\'5t numail cy;
B la ¢ WTe program" <ENTs 1 5.3 Dach introducefi Intr-un program instrucfiunea READ,
o rﬂﬂrmh de

ce altd instructiune trebuie s¥ utilizati toriu?
salg “Pre En::t‘:-?:g de f1 lansat in executie prin o

Cazul In care introduceti
ex Mumary) ceti in 15.4 Cevafi afisat dacd se executd urmatorul program?
cutie .“ L sus), =1ﬁ§iﬁ5mﬂiiﬂ”‘" program (ca In 24 .

1 5.2 Care este scopul instructiunii REM?

Alte forme a1 i lansat automat in 10 LET a=6:LET b=13:PRINT"b=";a :

comenziy SAVE 1 :
iy ® B3slti tn anexa C. i‘. 5.5 Completati valorile lipsa: ?
e n afigarea alfanumericd ecranul este considerat impartit :
0 depringere = . - Coloane gi _ _  linii, 0 -E
m m?uﬂﬂ S=g3 ﬂﬂtﬂ SCeeg e ] ‘

tacut 4 verifics . s L 4
LY e L s o dmetien. oot st tiee i




£ }H afigarea ﬁiﬂ-rpr liniile 30, 40 gi R 5.8 % -

LET a=7
gm _ | R 5.9 RESTORE
% PRINT 3 b "3 B + Sed)
*
S50 PRINT a b .u} :-;5_. * ﬁ{wﬂu.ﬂf{lﬂhﬂuf
15.8 Ce tastal pentru a afigs dacd CIP R 5.11
agteaptd un réspuns dupl o instructiune S -]LETB;-ET*U,I
b) LET T§ = "wseroarews"
159 Ce permite utuiz =" B
P 1ﬂ!¢#::11£3=¥. i ares aceluiagl set de LET US = "wwercarews
1 s5.10 Scrieti In format BASIC expresiile: g in linia 20 lipsegte LET
0 Z(X +3X ) ottt e .
. - corect se scrie: LET p = 2u(l«h)
3,4 +»y*vu¥y
h] [ R p——
(a + h]

! 5.11 Scriefi instructionile BASIC pentru
o) & creste c7 cu 0,01 ;

b) a da valoarea "wxeroaresx" variabilelor T$ si US. | : .
I 5.12 Ce erori existd in urmdtorul program: ok __
/ ¥ T '.‘ g T

10 INPUT 1,h TIE o Al R W ¢ S

20 a=1lwh ; e L &

30 PRINT 1,h,a,p A Reabe P S

80 LET p=2(1eh) | il ST
Frobleme
1) Secrieti un program pentru calculul _ {E]*
volumului (V) al unei sfere cu raza r. Rezultatele si fie

afigate astfel:

r;___..-_.-5=___l_..|“-..-_l_l

2) Scriefi un program pentru calculul volumului i

paralelipipedice avind lungimea L, 14fimea 1 si fi iﬂ

Datele de intrare s& fie cerute astfel: i
Lungimea (cm)7 A : 4
Latimea (cm)7? A
Indltimea (cm)?

Rezultatele sa fie afigate astfel:

| = cm
l = cm
h = cm
Volumul este centimetri cubi X
Réspunsuri !
R 5.1 1 2
3 4
b &
1 g
9 10
11 12

-

R 5.2 Instructiunea REM pm.lﬂ
care s8 ajute la Intplgﬂlﬂ!l

R 5.3 DATA
ﬂ i‘,‘ )




' ri veti simti nevoia in prog
! :gﬂrT mai execute instructiunea c
‘n salt 1a o instructiune aflate
un ssemensa  salt poate ﬁ_15 ntr

expcutat In anumite .ilz._-; Cor

| IF, .. THEN

wm

U utilizator necurosce
avea impresia c CIP-
de fapt acestea si
lui sub forma unor

inapoi 1& linia 120.
Analizati programul
intisplat,

pentru (v. capitolul 4):
ﬂi mare decit
mai mic decit sau egal cu
egal cu _ _ _ 5 =
mai mare decit sau egal ecu
neegal cu (diferit de) _

.

3.Analizati ey atenfle urmatorul progeam:

10 PH]HT "]_n i
2D DOUT Yomtyn 2 8 A6
30 IF n=2 THEN GO TO 90
il THEN €0 T0 70

n=6 THEN G
50 60 T0 100 0 T0 80

70 PRINT »
B0 FH{HIr “‘f-il.':uﬂ“, ROSIE": GO TO 20

WJARAP ALB": GD T
PINDCHIO"; GO T0 24

HERAP Al g
e
i ROSIE e ™

< Bgram,
ecutati-1 ou valori]e ﬂntt:mmﬂaﬂ pe cel de mai sus gi
de dvs. verificindu-vi!

Analizafi cu
credeti cd va
Executati pro y

4.Completati semnele prin care veti pune iﬁ:_ﬁrm:nmi;iﬂ |

I_\n'.' ¥

T I‘:i " =t junea Go TO prﬂﬂlﬂﬂ un salt nﬂmditiﬂnﬂt
Y - Sintaxa: GO TO Aumar linie.

L] L L
el

_' .ﬁ urmdtorul program:
10 LET x=5

. ':’.'i X
30 LET x=2mx
4060 TO 20
Y _1- STUF
s

[ am BASIC este executat incepind cu linia a'-.rlil'n:l cel
numBr si continud linie cu linie. Instructiunea GO
raducere: "mergi la") permite intreruperea acestel
%Z%rintr-un transfer /salt la o linie de program
fe ordine a

de mal sus se executd in urmitoarea

-..:l
&
Ly 4

I.I. ,_.I' '
L el S
B i R oL e arogran
L AT
oy o .

i

" Degarece nu este pusd nici o conditie in linia 40, GO TO

-----

‘constituie o instructiune de salt neconditionat.
 Linia 40 produce saltul execufiei inapoi la linia 20, astfel

cd linia 50 de oprire a programului nu ar fi executats
niciodats.
fntrucit programul ru se opreste singur, se spune cd "a
intrat intr-o bucld fard sfirgit" sau "cicleazd”.
Intreruperea executiel se poate face oupd cum deja gtiti
prin: .

STOP - la intrebarea datd de INPUT

BREAK
IF...THEN Instructiunea IF...THEN (in traducere:

aca...atunci") permite introducerea in program a  unui

transfer (salt) conditionat. Sintaxa: IF x THEN s

Dachd expresia x este adevirats (conditia este indeplinita)
se executd s, iIn caz contrar se executd instructiunea care
urmeazd dupd IF.

Exemple:
_IF 3=3 THEN i=i+1:60 T0...
IF a>0 AND a<l0 THEN GO TO (3+aw100)
IF ch=z OR z=66 AND che<»&66 THEN...
IF NOT a OR WOT w THEN,..
IF ‘H{x'l'ﬁj ‘(H"h} THEN. ..

5S4 considerdm in acest ultim exemplu

%=1 a=50 b=25
La executie calculatorul ajunge sd verifice dacd:

ﬂ#H (é;— 5) < (50 - 25)

24 <« '
fn acest caz conditia este indeplinitd si se va executa ceea
ce urmeazd dupd THEM, Dacd dupd calculul expresiilor rezulta
o conditie neindeplinitd, s-ar executa instructiunea cu
numirul de linie imediat superior dupd IF.
Instructiunea de transfer condifionat IF THEN este deosebit
de utila, dind posibilitatea calculatorului sd sacd in
pruil;u_n oriunde dorifl. e
Dupd cum poate ati remarcat, pro e luate de exemplu
Fﬁ Ii.mzlu au avut g mare deficientd: atunci cind includeau
clclur a :

:] ire @ unul numdr de 1inil : 1 ta \
[ e Wk v A gl e PO L

dvs. _ e R
Saltul conditionat (cu IF...THEN) permite o it
elaganth do & stopa un program in MHW*‘”

; T

e




Codi f icares programulul:

5 REM rume progras: SMEDAR
10 REM nitializere 3 §i N

88 afigezre [rceping din 20 LET 9=0: LET r=d
30 MM citire date
A0 READ =

) REM testare sfirgit o= date
&0 IF =0 THEN GD TO 110

6% PRINT =

70 LET sasen

80 LET mene]

e (24) a fost afigat, executia 54 e 70 GO 10 &0
100 REM caloulul ssdiel
observidm c3 fiecare rwmar 110 LET m=s/r
tor. 120 REM of igares sexdis]
realizat In mai multe wvariante. Ces sl R Re, SAESEEC
140 PRINT “media este: _ “i»
150 DATA 6,3,7,5,4,0
10 PRINT "3 (15 spatii) g - 160 STOP
20 PRINT "9 (15 spagif) 12* RN
30 PRINT ™15 (14 spatii) 18"
40 PRINT "21 (14 spatii) 24" 6
50 sTOP 3
7
Poate unii zimbiti cu Superioritate, dar refineti 3
Incepitor este important s3 facd un m_t care ﬂsllnl;‘ 4
rezultatele cerute, nu neaplrat s3 fie cel mai bun program! ———r
Mu este o solufie prea bung pentru €3 cere multd atentie la . media este: 5
infroducere $i nu permite usor o eventuala schimbare a
numerelor, sau a spatiilor de afisare, Un amdnunt: |3 scrieres umg-
rul liniei la care 58 se fach
0 altd solutie ar fi: se gtie care este aces linie. :
10 LET n=3 > m‘ ﬂ-ﬂ:" a ogrinde toate mmerels,

30 LET n=ne3 * Mk . N7 -
40 IF n >= 25 THEN STOP Y Al e O e
50 GO TO 20 ; =

20 PRINT n Al = cem [ !

T

Virgula din linia 20 a produs afisarea in
lar linia 40 a conditionat stoparea 'm
0 a treia solutie se obtine schimbind: Fe

40 IF n <= 24 THEN GO TD 20 R

>0 STOP d o s r-r ;
introducefi si executati fiecare variants ' '
atenf{ie programele $i rezultatele. e

- ?_5 44

Exemplul 6.2 A

5& se realizeze un program care sa f ,_;,_' '
unar nuUmere. ""Ef B e

- Analizarea problemei:

In tema dat3d nu se specificd la cite nuse
media. Oac3 este vorba de multe mmere,

de introducere va fi cu READ...DATA.
Pentru & put§a stopa programul
§ti care este), s3 introducem
semnaleze calculatorului c3 este

s
|

!

- Pl

“negru”, In cax cellE
r salt 13 90, dach nu, B8
:-':' ﬂn:l acd mu, Creste= « = - o

Eﬁ a_l_agml- €a indicator BT 453 P
. : 5te cuprine 4. salt la. 18
influenta media ce se calcules = e Intre 1 51

Trebuie deci pusd in proc
cititd valoarea (0 programul =

o
o

—

Fie urmdtoarele 5 .'_.1_1.
x - un numar pentru G  Goud rumere 51 s3-1 atigere pe cel i
: BB . Wk
25 9o Dy SHSCS cincl mmers in DATA 51 s3-] afigezs * .

e



L anterior v-am aratat cum se pot face
cluci, folosind instructiuni de transfer
" sau neconditionat. BASIC are insd 5l
ctiuni speciale care s& inceapd, si execute §i =3
automat cicluri in program.

PRINT a,: LET a=3+3
a <='17 THEN GO 10 20

‘Remarcai cd se obfin aceleasi rezultate.
3. Schimbati linia 10:
L 10 FOR a=2 TO 20 STEP 2
RUN
' Analizati rezultatele! Dbservati ci sint afisate din 2 in 2,
adica cifra pusd la cuvintul STEP (in traducere: PAS)
4, Schimbati din nou:

10 FOR a=2 TO 10
RUN

Nemaifiind specificat STEP, calculatorul d3 valori lui a cu
un PAS egal cu 1. :

5. Tastati:

10 FOR a=20 TO 10 STEP -2
-yt _

Notati rezultatele:

—— —— ——— —
'
—— —— — e — —

=
——— — o —

. Incercati acum :
10 FOR a = 10 TO 20 STEP -2
RUN

Notati mesajul obtinut si incercati si-1 explicafis

---ﬂ----ﬂ-----*-H‘_--ﬁ.‘_“q__-

?-n
Eﬂ&i m-:




'1-|| l" i

NEW [ntroduceti :

E'm i 5k W

‘= ael 3 10 LET r=5
% FOR o2 10 3 20 FOR 1 =2 104
HMlﬂ ¥ LET n = nel e repet)
60 NEXT b a0 PRINT L, =2 173 1w
65 . 50 MEXT §
70 2 60 PRINT ¢ PRINT “wemn®
BO 70 SToP
RUN -
Notafl rezultatsle gi 88 Incercim acum s Interpretdm putin  [etd rezultatele dupd execulls fischrel lini,
i i
- linia 10 afigeazd numele variabilelor nr.linie
R im. gg mmim % linie vida 10 n=5
. a )0 se c r "pentru s egal cu |l 1a ¥ i 20 i=2 i=3 -
deschide un ciclu pentru vaciablle a : 30 n=é nal o
= linia 40 se citegter "pentru b egal cu 2 la 5" gl 40
deschide un ciclu pentru variabila b 0
= linia 60 se traduce: "urmdtoares valoare pentru b" gi 0 —
comandd reluares ciclulul variabilei b, cu 10 stoe
P %lnii :{Li Iz'mﬁt:-}, b ia succeslv valorile 5
v 3, &, 5 (priv a rezultate) " La Inceput n pr valoarea 5,
- linia 70 produce salt la linia 30 s1 trecerea prima ﬂmm'
variabilei "a la valoarea urm8toare: a=2 executd 30 gi 40 cuprinse

reluindu-se ciclul variabilei b, Acelasi lucru

se intimpld $i pentru a=)} dupd care '

este stopat de linis BO. e
B. Modiflicati:

40 FOR b=1 TO 2

Incercati sa& scrietl ce se va obtine aiiax
progwamul i confruntal rezultatele cu "‘ =

NOTIUNI DE BAZA
Fuﬂ W
rtEIT ,i. 3 -:,:.

Instructiunile FOR,..NEXT permit @x
cuprinse intre ele de un numdr limitat

Sintaxa: FOR x=n TO m . 5T :
sau FOR x=n TO m STEP s :

NEXT x v

T 'u.- k
- x este numele variabilei (o singus
- m, n, 5 sint numere sau expresi

b .."

Exemple: !
a) 0 FOR x=2 T0 5 *J

. 4--- 1inii de

170 NEXT x (se traduce: | Y
b) FOR i=a TO a+b STEP d B = > 10 -

¥ ..'--.': F :,_'-' =
RislT0OL | | [200 FOR we26 TO 12 STEP -2

o
- g
b -
L
- FLU
A
I..I
- = e B N

;250 NEXT w

320 NEXT z

w— 360 NEXT x




Eﬂfﬁm

E:”j_u], 7.1

program pantru ﬂﬂ.ﬁlm
ain 5 i 3

NEW

8) 1o LET a=10
0 PRINT a,
30 LET azas+s
40 IF a<=50
50 STOP

b)

Introducefi program
dnilea) 5i executafl=1l
Exemplul 7.2

Ca reludm Pro ._ am
aritmetice a ur

ﬁg? .
i G _-::'"i |

F’i

= 1l

-
=7g
LB
B
*

LERE

g -

loulul mediei aritmetice - (e
" < /

"Redia esteism 4

4y

1 A - .'
le Cu setul de numere din exemplul £.2:

:4.3,1,?,4
Exemply) 7.3
Uy
Stegatiy (OIS 5B VA arate ci sinteji atit de bine
'fntuluT:“ putetl descifra continutul memoriei
el aflg 1 ﬂ?'E-DI'B lucrul intim cu memoria principald
Eltevs gpyyn; o0 oWl 12, Acum anticipam insé pufin cu

i pr
SErtare incipala o putem imagina ca un dul cu multe
ing "WMI dupd altul, Incepind apm sertacul
_‘IH:I e 91 continuind din 1 in 1 pina la , sfirgitul
8 gy ered "sertar caloulatorul memo acter
'l'“-tﬂrulul. reprezints o hEREE!.. i
in

» Sint reprezentate prin codurile

| ﬁ _"'hmgﬁ“n e
I m’ "ﬂ"" 5

W+ X =

g1

34 "

59 :
' 53 5

une care citegte conpinutul memoriei la
i 11 afiseaza pe ecran:

3 dorim §
EK a unde "a" reprezintd adresa

pi;grun care v afiseazd adresele de mai sSus s5i
. lor:

JIK"?:“;E I
"adresa";TAB 7; "continut”
- Mozoz=2".TAR 7; "ss===z=="
‘ciclu pentru citirea i afigarea adreselor
@ = 23759 TO 23787
{T a; TAB 7; PEEK a
- ool

~ INTREBART RECAPITULATIVE §I EXERCITII

lTl Ce se va afisa dupd execulia urmdtoarelor programe:

" &) 10 FOR a=20 TO 0 STEEP -4
20 PRINT a,
30 NEXT a
40 STOP

b) 10 FOR a=2 T0 & STEP 2
Z0 FOR b=2 10 &
30 PRINT a;b;
40 PRINT a+b
50 NEXT b
60 NEXT a n
70 STOP

"1 7.2 Indicati gregelile din urmitoarele linii:

a) FOR a # 3 = n TO 120 STEP 5

b) FOR k$ = 1 TD. 25

c) FOR x = y TO n STEP x

d) FOR a = 25 T0 70 STEP i
NEXT 1

{ 7.3 Scrieti buclele FOR...NEXT pentru:

Pl

or Htiiﬂdﬂlﬂdanri,mpﬂl_
:gn :Tmri?rslntralaimqiurmttmm pas 1

- 1 - . 1 llmﬂ
pind cind x>6 gi atunci s8 se afigeze =ﬁid} e

c) o repetifie cu n cuprins intre 0,8 gt €
pasul de (a+b)




QUM FOLOSTM COLECTIT OF DATE?

mxper imentat,

ﬁ, curnagtet i H m
calculatorulul la care lucragi.

’ Tablour) de rumere/glrurl

Ura din sceste posiblilit3fl este acees de & folos:
. mod relativ simplu, colectll sarl de date.

- Perntru o mal ugoard Injslegers 3 noflunilor, .
;_:: Al 5 putin lnaints de s trece la aplicagis P

DIM. EB. RETURN

fecare la 3 materii sl s3 se Dacd Intr-un program se utilizeazd clitevy m
in

urmatorul f : exemplu, ele pot (i Ildentificate ugor prin
coloar st "variabile, s8 ricem @, b, ¢, d, &. Cm vom
vrem 53 lucram cu 100 O mumere, s sirur] ge

= 25 diferite?
l l l l Tablou de date
numele nota | nota 2 nota 3

Irrtr-nmnhntunmwmm
Ind-it:ltii*l utilizafi 5 erunturi DATA sub forma: DATA Un TABLOU reprezintd o colectie de date ldent|fi-
"ANDREI";7,9,10 numele fiind de maximum 10 caractere. un singur nume de variabila.

Un tablouw contine ELEMENTE 51 poate (I oy o
3. Scriefi un program pentru rlnzmtma coloanelor si dimensiune sau poate avea doud dimensiuni,
liniilor ecranului, sub forma mmwu-ﬂmm;u

11:|123¢557ﬂm123nEsmuumsmm Fie urmdtorul sir de numere: _ll.-l. 8.5, 15, 2 5
2 : Pentru a pulu hnﬂiil oricare din acests

. =D | ﬁ_ Mlﬂllh‘tﬂm

Raspunsuri - ="

R 7.1 a) 20 l&
12

4

SToP

== = 4

b) 224
235
286
426
437
448
626
639 . =g
6410 =,

’ jui numele "b", valorile corise I &
R 7.2 a) variabila E“ poate fi esie e astfel:
b) nu se pot folosi varisol 1 .
c) variabila de 1a FOR nu S . din rincul 1, coloans !
d) wvariabile dlteri:t& Ia._ :

b = Y b e
R 7.3a) FORn = hl.l: z,1
b) 10 FOR x=1 T0 10 _ _'_' _ | R
30X % ‘““ o Bl s scriu 1n perantezs
-ﬂ-ﬂFﬂl]ﬁtj _au} N
r.:}FEIin##.g ...... s
e O _-~'- i ‘f v

‘se scrie b(2.,3) =
h[!,l} |

coloana



prtroducetl
pIM a(3) il
IELET -EIJ : * &5y
B ":g; - 1Y . r;'-'
&0 LET @ £ L S : =
& a5 40 o
b . ".-. 1§ = HMFEHIJKL"

IT "123456789012"
INT "ABCOEFGHT KL "
PUT "rumdc element=";ne

st enittale I Tista b
ey Rl a$(ne)
' 30

—_

_I .4_:;'

¢ Adwgatd linda
%‘ HIHI - fl it III':lIT'.- ko :-_ .-; '.1“ Iﬁtim: mmﬁr Elmnt . 1
i e - . 1 e 4 N — —
apl bfinut afigarea A it R
listel §i suma primelor o PN

K | [ ' T
s Anulati liniile 25, 27 i schimbati:

10 DIM a$(s)
20 FOR n=1 TO 5
30 READ a$(n) |
40 PRINT a$(n)
s AR :g ﬁﬁ g.q .
h 1 5 i o ”." | . & : :..1 o .- llI II.EHI IIEH‘ Hnil‘ “E" |
" 11, Tastagi:

3 5 REM tablou cu 5 rinduri si 2 coloane
10 DIM t(5,2)
15 REM r=rind, c=coloana

AR LUUL L IUNGaE |
) A RN Y
‘.,_ '. 1 L 1 d™

[ '1-1 j.l.l_";-‘: W,
o

PR Mo T L T 20 FOR r=1 70 5
10 m m cu ‘ .lm T R .4..5- l‘-‘ﬂr 2 4 30 FOR c=1 10 2
2 LET b(1,1) w3 e 40 READ (r.c)
LET T N 1 XT c: NEXT ¢
A0 (7 :{{%:ﬁ - MY 60 REM afigarea tabloului
EET b(2,1) = 2 ;g ﬁ Lo ;g g
%0 I-E; :E?z'ﬁ e o F | 30 PRINT £(r c),
B0 PRINT 611 1o | | 100 NEXT c: NEXT r
RN (1, 1), (,2),601,3),b(2,1),b€2,2),,6(2,3) 110 DATA 1,2
120 DATA 3,4
S et 1ttt o it 31
- ' Eﬂ DATA 9,10
1‘-——1'.!(1,11 '
[—— Comparati ce s-a afigat, cu ce contin enunfurile DATA.
‘12, Introduceti alt program:
m .
,,,:l, i 10 REM program cheltuieli rechizite
; 15 g .;:“-lm“u
I'Hﬂh 20 a re cap tabal
W brogeamg) astfel] : ig GO ﬂg&: TH
%Fm sl 102 20 REM sssssssmssssssssssss
m::nmi.; 0 3 (e dndurd ) 45 REM Introducere rechizite
10 pgyy 040 \laene) 30 00 a8 130
Ry " 63 REM caloul cheltulell
In gl 20




"0, "prey unitar?

&0
!lﬂ LET cost = bwp
PRINT nﬂifnﬂi;h;TAﬂlH;Dlilﬂiiinuut

m LET total = total + cout

240 RETURN

Jﬂ'ﬁ FHIH'I" "l-!l!l'-lllll-lllmll-llmllrr.:..|.|.....'
305 PRINT

310 PRINT "TOTAL: _, ";TAB25;total

130 RETURN
RUN
obiect? "celete"
buchfl? 3 pret? 3.5
obiect? "creloans”
bucdtl? 12 pret? 0.9
obiect? "1inii"
buchtl? 15 prat? 2
pbiect? "gata”

sy e ns ww s DL R EW Sy e
STOP

In acest program au apdrut doud instructiund Bﬁ'l,i{

nu le-atl Intilnit pind acum:

GO SUB - prescurtare de la GO SUBROUTINE Hﬂ

salt la subrutlina)
RETURN - (in traducere: intoarcere)

Aceste  instructiuni peemit o structuracs
astfel incit s@ se pvite scrierea repatath o

: fﬁ tv'

(denumite subruting sau subprogrameld.
Analizatl programul de mal Sus,
F1 este structurat cu O pacte
prima linie (10) si linda STOF (991
deruni te SUBRUTINE (subprogramel,
lru cadrul programulul  peincipad
ubprogeamele (subrutinelel ﬂﬂﬂtl.'ﬁ'l‘
- afinarea capulul de Ll'lhﬂ
- introduceres rechizitelor _
- caleculul costulul agelor CB
- ealotlul sumei totale chelts
0 subrutind incepe cu linia daté
RETURN care produce intoarcers 1s
gxgmplu, aflsares capulul de :mi
continind linilile Lpriviji In progr

100 PRINT, ..

L]

130 RETURN
Subputine este !plllﬂ:
Hml mnih L1k

= -I‘: f.‘.'-'. '
*— E

. I-'\l' L

i
.T.. | mmlmlﬂi da acelagl nume unul tﬁi:-r:’" M

B0 S e -
Subruting Incepe cu 1inke gl o m -
RETURN dupd care S8 exeocu lnll
Ati remarcat probsbil periry . % |
introducetl cuv ntul Iﬂ'-l P (oticd g-gy
cumpArdturile), (hiectul? “pata”. ) “l“

10

II*I—"| o

O IUND I8 BAZA

0 colectie de date poata 11 [ g 1* 5] SEOGE e
formd ce TABLOU coniinlnd ELEMENTLE. :
Pentru @ locallze orice alsssst Intran
programatorul  trebule 68 cuncancl  meels 1a
porlfle elementulul 1n el . Aceasth porifie ests
indexares (rumerotares) &lesentelor.

LISTA

Un tablou in core orice element este locslizst

singur indice se numegte LISTA. 1 i
Fie de oxemplu o listh cu numele “1°, Un olesent af

gste localizet prin:

e mn}{&uﬁﬂm elosentuii 1In 1

-

ﬂl ““t
localizete prin Ih

ich cu r-
u-m () 31 coloana

._ Bea.  th prograe se -
“ttului core o

SION - In  englozd) declard

oe caractere.

98U 0IM 18(1) - pentru LISIA
) mou DIM tS(r,c) - pontru MATRICE

ul

ele ulul In listad

' lu:l. goloanél |3  ntarsechid
Iﬂl elementul

#ﬂﬂl‘lllltl nomal un singur talle

‘Y - it
1!.3 1 u(]}'f corect

" ﬂ'l urmAtoarele defedte:

“tablou EFIIHUI poresmazdted

M ﬁ 3 =~ spatiu pentru 7 elemente '2)
3,2) - spatiu pentru 6 slements | 7%

i.ll!l.ll llmtﬂlﬂ tabloulul cu IV

catli: 10 OIM a(})

B 20 PRINT a(l);a(2);a(})

T RUN

3 - gtarge orice slt tablou cu scelagi e

el

fard sd epard erocare Oece et
gste Intotdeeuna indexat, Este deci permis 53 8

r
-



[ |

g’ -

LET @=... variabila simplé
LET a(i)=... tablou o

U tablou de 1%1“?1 nu poate avea acelas
iabilB gir S . M

nu:r tablou de siruri are un sir In fie

dge acelagi lungime {mluﬁhﬂ .
% 1lungime declaratd): . \

=
o
gy

.......

lunea GO SUB nr.linie produce saltul In program 1la
Werutina care Incepe cu linia i - :
Fins instructiune RETLRN. ndicatd 51 se termind cy

28 RETURN este nbligatnriuﬁpen-tru incheier li.ﬂ"ll’.':i |
ine si provoacs intoarcersa execufiei prﬂg:umgzl la

"= Anstructiune dups GO SUB

.. 1'

10...

; = Inceput program principal
80

g U8 200 - salt la linia 200

130

hﬂf? U8 200 - salt la linia 200

190 STop

l;m REM subruting sfirgit Frnn::m mgrimlna] '

280 RETuRN
- sfirgit subruting

- fiecare element introdus de la tastatura. Rezul{atele s§ fie

linia 200
linia 30

Subrutina 1 Subrutina 2
100 .....

110 ...., —p200 ......

120 ..... ¢—210 ......

igram pentru declararea unei liste cu 9 elemente care <3
valorile 12345678 9sis3 totalizeze dup3

afigate astfel:

confinut element suma
4 @y
9 E
Variabile: 1 - rumele listei

N - numdrul elementului din lista
5 - suma elementelor

Codificarea programului:

10 REM nume program: LISTA
20 DIM 1(9)

30 LET s=0

40 PRINT “1n1:mdul:e1ii iIn list3 valorile:"
50 PRINT "123456789"

60 FORn =110 9

70 INPUT “n="3:1(n)

B0 PRINT n, s+1{n)

90 LET s=s+1{n)
100 NEXT n
110 STOP

Exemplul 2.

Program pentru
bidimensional.

Analizarea problemei: .

Fie un tablou cu un numdr ' .
1 : un oarecare de linii si coloane

. Programul _
sa wad muilts Hu&rn-l OATA, emorindu-1e men-
ﬂmﬂﬁ ., o aa Suma pe linii g1 coloane,

Insumarea

Pentru a 1Inelege mai bine problems si considerdm,
mw. mtﬂ:lunmlunuﬂiﬁulm. A



TOTAL pe ¥5 HEM
1imid i 100 G0 S8 &00
110 RFM totalizsre orirontald
15 115 REM
120 PRINT
&0 : 130 PRINT "totalirsre @ lindi"*
140 PRINT
&5 150 LET #=0
160 FOR 1=l TO nl
%) 170 LET ofl) = 0
180 FOR es] 1O mt
210 190 LET afl) = o{}) & t(1l.0)
4 200 MNEXT ¢ v
210 PRINT "linds _, “il."total:. "1} TR
| T0TAL tEl!:mL-J 770 LET suseall) % -
230 MeXl 1
Programul propus spre realizare trebuie deci s3 caloulezs: 255 PRINT
& 240 PRINT “total gereral 18
3 Suma ﬁ :é?l!; lhf:i‘.mlu pe linia 1: 142+ 3444515 250 PRINT e .
- suma totalurilor exemplu pe coloana 1: l+6+11+16=34 260 PEM afigares datelor
¢ el e e 15+40+55+902210 265 REM
Suma or coloanelor; M +38+42+46+502210 770 G0 S8 800
VeTt
m{mu}n talul general pe linii 3i pe colosne trebuie %gg - lrsnset e
: 30 PRINT
i Afi rezultatelor sa se facd astfel: gm PRINT “totalizare verticals®
i 1. _]'.lll]. Cu date 310 PRINT
g - confinutul primei linii 320 LET w0
: . ' 330 FOR c=1 TO ¢
» MO LET wic) =0
. ) 350 FOR 1=1 T0 nl
contfinutul ultimei linii 340 LET w(c) = wie) + t(1,c)
.totalizarea pe linii Y70 MNEXT 1
linia 1 total: 380 PRINT “coloana _, ";c,"total: _, ":v(e]
- 390 LET vevew(c) =
linia 1 total: 410 PRINT “total general=, *
iV
total general= | 500 DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,
Z. tabloul cu date (vizualizat din nou pentru a verifica 19,20
ugor totalizarea wverticala) - 550 s1OP i
. totalizarea pe verticals
coloana 1 total:
coloana ¢ = total:
total general=
sS1oP
Variabile: -_... - |

nl - numdr de linii e
nc - num3r de coloane Cur
t(nl,nc) - tabloul de calculat
s(nl) - lists unei linii
v({nc) - lista unei coloane ! aape
1 - num3r de linie : "y o5
c - num3r coloana ERAfl
s - suma totalurilor pe linie (total general pa
prizontala) s
s(1) - totalul unei linii 2 e ol
v - suma totalurilor pe coloand (total gpeneral peEEEEEE
vertical3) et
vic) - totalul unei coloane
t(1,c) - tabloul cu date

Codificareas programilui:
5 REM cerere numdr linii si coloane .

& REM

10 INPUT "nl=":nl, "nc=";nc L A
15 REM declararea dimensiunilor tablou

16 REM i

20 DIM T{nl,nc):0IM s{nl)z0L =
30 REM citirea unei linii

.....




b) =& FE""EEEIE
listad cu umlﬁtﬂrui 0

E o Ll
tg.4 Fie o lists a(B). 53

4 valoarea (w) mnﬁﬁi
: 15, euprinse Ly

i 1=1 %10
R e=1 10 10

' u'lh

A _ DATA 1,12,17 n,}:&;h

0 FOR 1=1 TO 10
> i;g% e=1 T0 10
il ..'1':_=l NT n(l,c);
coloana 3 i na 12 o __:"f-; 00 NEXT c :
113?1 PRINT

Afisarea s¥ se fac¥ Ince

1=l

P o va'aﬁﬁ'-i-...'.: ul progre I et .'--i-ﬁ"'uIH ale)
20 LET a(1)=2:PRINT a(1),
4 : EETEEE_}H C 30FORI1=2T06
; '] LET 3(1} EHE{]_ 1:'
| SDPRINT a(D),

Jﬂ EIIH alB)

e B = 6D NEXT i
rrblene 4 i S sl 70 DATA 1,12,17,4,28,20,2,13

33
15
E6

T17]15|8]7

s
L]
/| | 8w | A

. ]|

s18l70lelefa| 9| g
101715]9]s5

zu
Hatele sa gie afigate astfel: : Z

%E‘i media 5

(2 ECT ]

15

im m s -
c) matrice =6 - 50 elemen
: alfarnumericy . kB
i

«* neste un Singur
sﬁfﬂ r(l&)

iﬁli IF a(i) > 15 THEN 60 T0 &0
50 PRINT TAB 3; "i=". :1;TAB 12;"v=":a(i)




as
P-PIHT:T}I"'E:rﬂlu-"I'#EIi; -

PAPER 7% 9 o *F'mlt'ﬂﬂ--
4. UrmStoares linie va aflsas cu litere albe pp
a5

PRINT INWERSE 1; AT &, 10;"MB*
L

.' 3 LLLPC B j_ ..... — i

1] ] . ni arafics. Comarda [NVERSE | irwerseszd culorile pentey p
umere &leasto Il m* Te o JL!:J_I:I'. u

Reveniti la afigarea curentd (13ed OLS):

Cip-ul permite colorarea imsginilor, atit alfanumerice cit PRINT INVERSE 0;AT &,10; "HEGRU”

si ics astfel Incit decd puteti utiliza un RN

televizor/monitor color, lucrul cu calculatorul devine si

mal fascinant. Am lasat intentionat liters "B" afigsty .'ln.l-.

Puteti folosi opt culori prin actionares iIn  arumite \za diferenta.
instructiuni a cifrelor de la 0 la 7 astfel: i

0 - negru E*I'HQI.I & - verds 6 - galben
1 - albastru 3 - 5 - albastru deschis 7 - alb oS
' PRINT AT 4,10 ;FLASH 1;"clipitor:™ FLASH ¢

7. Introoucetl: -

Pe ecrenul unul televizor/monitor alb-regru aceste culori

apar ca nuanfe de la negru la gri deschis, 8. In exemplul uredtor realizafl ji sfisares o
Cele opt culori pot fi  utilizate In ursdtoarele linii, dar retinefi 51 sesnificatis wu
instructiuni: mu extreme ale ecranulul In afigsres g

BORDER 0...7 - colorarea conturului (bordurii) a::::amlui
?ﬁ u.:f. - mllaram fondului (hirtiei) f.ﬂ Lh‘nﬂh&h Exlleme
. - colorarea caracterululf tului af
e s s, . “'am ? g
Stabiliti legatura cu televizorul color mtntl' ;
aplicatia practica, observind cu atmt.m ce sasil.ntiqﬂll. “Mm o

APLICATIE PRACTICA AP9

1. Introduceti urmdtoarele instructiuni £
notatli ce culori se obfin pe contur.

BORDER
BORDER
BORDER
BORUER
BORDER
BORDER
BORDER
BORDER

i - " —.

o — — — —

o — ——

£ =i O W1 & A B

— e — —

2. Tastati:

10 FOR b=0 TO 7 : BORDER b: PAUSE
RUN 5

3, Introduceti wurm3tosrea  InsStru A
afisarea in mijlocul ecranulul & UnuL
liters albe pe fond albastru:

NEW
PRINT AT 11,10;PAPER 1; I!IE

S-a afisat In linia _ﬁiméﬂalﬁ C
Afisarea clipitoare se tine in
efectul intermitent se amlﬂﬂ




puncte. g
&0 PLOT H.II : DRAW ﬂ.lﬂ « H i
RN

Se¢ traseazd rapid axs y.

f..u 65 REM desenarea diaponalei ecranulul

& 70 PLOT 255,175

tl‘:'_', ﬂ m "':Hil “1?5 . :
13, Desensti un ptrat cu lotura de 30.

i) i .

MG (vert ficuca 5.1

S —— i —

duulnriuh'u la afigares grafica,

; PLOT x, y pentru
DRAW », y
CIRLE x, y, r
—————— '_._---__ #

efec
tf,"mt"’““ (deoseblt de utile 1a

implare, intre
Acestor numere 11 se mai eo” Limite
mal spune nume
RANDOM = aleator, la Intimplare) i

Se trassszl @xa x dintr-o datd gi mal repid j

~ Executal programul din nou RUN ~ AT
: _ cele afigate acum cu cele inscrise mai sus 9

F_HIHT AT llﬁw‘mlm este tn'uilﬁu

J | ,;" _ i-1; INK i; x,y
DRAW PAPER {-1; INK i:-x,y

L c# instrucfiunea DORAW permite utilizarea
ot d¢ culoare pentru PAPER gi INK, In mod asemdndtor
Executati de citeva ori programul cu RUN.

31iz8m acum putin rumerele aleatoare generate prin
’flunea AND, reluind primele 1inii din programul

valorile diferite pentru x si y.

mﬁlﬁfﬂ numere intregi sleatoare, schimbati, de exemplu

30 LET x=INT(170xRND)
RUN

e —

De data aceasta y Ta valori intregi.

21, §1 acum un program pentru trasarea fi uncti
rigonometrice SIN intre 0 gi 2 Fgr:u mlmimi :;'
doud valori de amplitudine:

NEW
10 BORDER &
20 PLOT 0,88:0RAW 255,0
FOR y;ﬁﬂ TO 255
8;y,B88:40nSIN(y/128wP ]
E‘I INK 1”:55.35-5111(;!125“#1%
. ¥

s

22. Introduceti: NEW A

1 REM folosi :
e rea caracterelor grafice standard Jjj 71

10 PRINT AT 18,6;IN 2; 'WNENESESSSENEERE"
20 LET 1=17

30 LET y§="wm"

50 PRINT AT 1,c;v$
60 LET 1e=1-1

70 NEXT ¢

BO FOR 1=3 TO 18

90 PRINT AT 1,21 e
100 NEXT 1 e
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frstructiunes DRAW X,y deseneazil o linie ¢
:ﬁhtits cursorulul gl'*ari: pind 111#1 ordar
sy pixeli. De exemplu trasarea celor douf axe,

Pt oe origine (10,10) se poate obtine eus

NEW

j0 PLOT 10, 10
20 DRAW 245, ©
30 PLOT 10,10
a) ORAW 0O, 162

2 intelege mai bine folosi
snalizdm cesenares paralelogran

Ll

o
3
L

o
cusyl
i

8 EUNE

et
71 2

EEEEEEEﬁg!éf;;
‘s

-

g

s 30 +n

£7g

Is

=i
jo15
D1, n/s

10,n-n
-15,{n-n)-15

—
i

e

=

SEESR

= Loty 5
unghi ) {mmi:;i'-i;ﬁiljlﬁil ORAW egte-

Pozitia cursarylyj
E

.'-J.-.I Fm i.-

DRAW x, v, 2z, =z
Pentru desenarea unej 1inii El.:ll'bﬂ
grafic si pozitia dats de X, Wi

% O4in poare extremitati date de (125 0J) si
tadign; diferite in lunctie de ualnur'-eajlzl

)
5

. T0 50, STEP 2
INK 1; 127, 85, r

are la intimplare

am (in special in jocuri) se folosesc numere
2 "1a intimplare". Astfel de numere
RANDOM NUMBERS). Imaginati-va dife-
Je numere date de aruncarea a doud zaruri si

8 intelege prin numere aleatoare. Exists
matematice pentru a produce numere alea-

=

rez ed astfel de numere cu functia RND.

- * & u RND - genereazd numere zecimale intre O si a.

‘Schimbati linia 20:

20 LET n=15«RND
RUN

* Executatl programul de citeva ori si veti obtine rumere

intre 0 si 15.

* b + an RND - genereaz3 numere zecimale intre b'si (a+h)
: Schimbati: i

20 LET n = 2 + 15 % RND
Se obtin numere zecimale cuprinse Intre 2 si 17.

20 LET n = 4.4 + 0.6 = RND
Sa obfin numere Intre 4,4 i 5
» INT (awfND) -genereazd numere intregi intre O si a
20 LET n = INT(&wAND)
» b + INT(awRND) -genereazé numere intregi intre b si (a+b)
20 LET n = 1 + TNT(6mRND) :

RUN : .
Exgcutatl de citeva ori programul gi wvefi ab
aleatoare cuprinse &, deoarece mﬁi gﬂ'-l'

we Intge Logi
intregeste numirul la mﬂ‘ﬂ Iﬂﬁﬁ!l‘lui inferioarA.

INT (3,65) = 3
INT (5,999) = §




D MEXT &

&
90 FEM:-trasare Lindl

Unwori este Insd nevoie de rumere Sleatoare 1n setyuri

88 se repete. Acessts posibilitate - Cats 200 PLOT 0,0. DRAW 2550
. PR : G4 eruntul  RAMYMT 7T 10 FI « 710 17% STEP
MI - H m. 'm‘l.rﬂtl L v J,-H-,.._. ] 3 .-,‘ :- 4- ' 1. % ":I':TL- ?*:IE":I'gl
"RAND" cu tasta T In mooul & 730 BEEP 001,
"RND" ocu tasta T Inmooul 240 NEXT y

Pentru a vedea ﬂfm l::‘. functia A 9t enunful RAND,

1]
Cum e pot reslizs catsctere grafice soecislet

NEW Asa cum @ arital, un carscter osis reoreR
.50 FORr =1 103 Intr-un patrat de & = B puncte. Folosing
100 FOR { = 1 TD 5 reprerentars utillizatorul poste si-9y ol e
110 LET a =] + INTCID = RND ) graf ice introducing 0 pentry PAPER si [
120 PRINT a Dach priviti [n Anexs |, codurils 144 1s L84
130 NEXT §: PRINT: NEXT p pentru caractere grafice definite de utilizstes

UDG-USER DEF INED GRAPHICS).
La [flecare executie a programului ve Fiecare WE poate [I asocist prin pr
diferite de numere intregi aleatoare E:Itﬁt;ﬁ;j, I-gﬂ setur| alfabetice, astfel Incit =5 poats Il cbtimt

¢4 1 £ T4 ! trece {n moodul grafic §1 se acfloneazd Lasts 3
Completatl programu iile: Pentru exemplificare si Incercam a8 oefinie 1§

10 FOR x = 1 10 5 ool o o i '
20 INPUT "n= . ".n 1} punctam noul carscter In B « 8 puncte Lligl
30 0LS R § margini cite un sir nefolosit pentru 3 sepers &
70 RANDOMIZE n altele aldturate: '
140 NEXT n ]9
Enuntul RAND are sintaxa: RAND n unde n = 0 1a 55 100
= 22,
Emfttzglupml din: lui x valorile urmstoare 51 notati 200
rezu a sesiza difer Semana
gle: n=] <ENT> entele 5i a rile intre 300
n=70 <ENT> L OO0
n= 999 <ENT> 500
n = 12345 <ENT>
n = §5535 <ENT> t0®
700
Analizind rezultatele notate observati ca
. pentru o valoare
datd lui n se obtin aceleasi seturi d;F rumere, aleatoare, 8OO
fa:i: diferd numerele din seturi, pentru diferite valori ale
ui n. 3
RAND i RAND O utilizeaz3 timpul trecut de la punerea §n Z. se memoreazs fiecare din cele 8 rinouri g
func{iune a calculatorului, care dacd nu creste mult Intre (provenit din BINAR) urmat de 8 cifre bind

doud executil ale lui RANDOMIZE, determing generarea unor
seturi cu numere aproximativ a-:eiea;-;i. ' .

Incercati executia programului repetind n=0!

CARACTERE GRAFICE STANDARD

Folosind caracterul grafic " ] ", urmatorul program v8 W
da un ecran clipitor: T

NEW

10 BORDER 3 PeIt
20 LET n = 1 + INT(7%RND): INK n
30 LET 1 = 1 + INT(Z1inRNDO) :
40 LET c = 1 + INT(31xRND)
S0 PRINT AT 1, c; " ™ o
&0 GO 10 10 2,

Intrerupeti cind dorifi cu BREAK. . _
Caracterele grafice standard se obfin In
cu tastele numerice 1 la 8 (vezi anexa B).
cind doriti s3 afisati texte sau grafice ok
mari decit cele obisnuite. 2
Introduceti: s 48




.’.!: a programului pe o durati ﬂltl de valoarea
§ este de aproximativ 22 minute:  PAUSE 65535
£a 1 secundd va fi datd de PAUSE 50. Puteti opri
nd 1a apdsarea orichrei taste cu: PAUSE O

tmdtor simuleazd siritura unei mingi lansatd de o
. IE}EE-I. pentru minge litera "0" iar pentru

JER 1

N mingea va 'l lansa

OR K =110 5 td de 5 ori

MEM ridicarea mingii

et n = 21 TO 10 STEP -}

#URLH aflsarea paletei

| _::_;.__H .|T ?ll ln; ||||,ru
-;q..'”' T AT n, ][h "y

[P = 5

U0 FH L "

ke, 0

Sa= WM chderea mihgiy

s 0 = 10 T 21

Ker il L ;1 ﬂ. l'ﬂi Hulr

| 1%

*R1 Rl i
& n“ n, 10 ",
k

.. '_ H_-__l_ i

ol Ll;”t:lﬁuru pentru a contoriza numdrul de
S Bunctss F;.l-; L 1a 7 (utilizate pentru culori)
= lunct v Ointr-un numdr mare de executil.

175 BEEP c(5)/100, c(5)

de numere aleatoare intregi (de
7 si vor i contorizate (insumate)
e ele.

te sub forma:

de cite ori
140
96

102

mlul s cuprindd cit mai multe din notiunile
capi i pentru ca afigarea rezultatelor s3 fie
EXpresiva, sd se asocieze cifrelor 1 la 7 culerile
idtoare 5i sd se obfind sub liniile cu rezultate, un
Cu sapte coloane a clror indltime s35 fie
cu numrul de aparifii pentru fiecare cifrs

] ..

_';e"*-l insuma numirul de aparitii s3 se foloseascd un

tablou unidimensional cu 7 elemente declarat astfel:

10 DIM c(7)

- Codificares programului:

10 DIM e(7)

15 PRINT FLASH L; AT 10, 0; "“ASTEPTATI cca 20 sec.-
calculez!";FLASH O

18 REM generarea numerelor

20 FOR k = 1 TO 700

30 LET a = 1 + INT(7«RND)

35 REM contorizarea aparitiilor

40 LET cl(a) = cla) + 1

50 NEXT k

55 REM afigare rezultat

60 CLS: PRINT "numar", "de cite ori”

70 PRINT

BOFORp=1T07

90 PRINT PAPER p; INK 9; p,c(p)

100 NEXT p

110 REM graficul rezultatelor

120 BORDER 0

130 PLOT 155,0:DRAW PAPER 1; INK 9;0,c(1)

135 BEEP o(1)/100,c(1)

140 PLOT 163,0:0RAW PAPER 2; INK 9;0,c(2)

145 BEEP c(2)/100,c(2)

150 PLOT 171,0:DRAW PAPER 3; INK 9; 0,c(3)

155 BEEP c(3)/100, e(3)

160 PLOT 179,0: DRAW PAPER 4;: INK 9: 0, cl4) ;

165 BEEP c(4)/100, c(4)

170 PLOT 187, O:DRAW PAPER 5; INK 9; 0,c(5)

180 PLOT 195,0:0RAW PAPER &; INK 9: 0,c(6)
185 BEEP c(6)/100, c(6)
190 PLOT 203,0 : DRAW PAPER 7; INK 9; 0,c(7)

195 BEEP c(7)/100,6(7)
200 STOP

V4 propunem si Incercati Intelegeres programului rdspunzind
la intrebirile u:nﬂtnmtt { '

INTREBARI RECAPITULATIVE _
I 9.1 Ce instructiune a determinat: -
Ei Stigarea Giipitoars s PeeRpMlsl “ASTEPTATL..." ?
c) colarares rezultatelor orizontale?
:s.:m:mm-mﬁuﬂ‘ -._'.'; e



m“!utj_ sl f -8 A mmm

fETS IMtregl alestoare?
(upd cum 8 asirtitl din capitolul 1, CIP-q) egiy
béwll C} pweresrl suete cay wn difuror gi este capabll =i oroed multe
ca mﬂﬂlﬂ- U rumdrl . oe plecul ovs,

(clutati mingura inst
capital ). g APLICATLE PRACTICA AP 10

[.Introcducet] urstolul DTOOEN:

ME W

Realizati probleme pentru: 2 PRINT AT 10,1 FLASH; “ASDATATI

1 PRINT PEINT FLASH 0 "Cuwagtet]l sslodis™
ﬂﬁ'ﬁnﬂ“mlﬂ‘ﬁMIlﬂtﬁﬂhtreﬂm 5 FOR n=1 10 3

10 BEEP ,2,11.BEEP .2,12:800F .2 14:860F .2 11

20 BEEP .2,12:BEEP .2.9:-8EEF .3 11:8000F .2.7

b) trasarea axelor x 3l y de lungime maximd, fnceping 30 BEEP .2,9:BEEP .2,12:BEEF .2 )1:BEEF .29

colful din dreapta mis oy 40 BEEP .4, 14:BEEF 4,14

- 50 BEEP .2,11:BEEP .2,12:8E0F .2 16:8EEF .2 11

c) umplerea ecranului cu puncte aleatoare, pe fond Inchis 60 BEEP .2,12:8EEP .2,9:8E0F .2.11:8EP .27

(ca un cer Instelat) 70 BEEP .2, 9:BEEP .2, 12:BEEF .2,11:86EF 2§
d) sariturs amortizats i

ratd a unel mingl (Indltimea s3 descreascs 90 NEXT n:0OLS

pind la zero) ; ‘ RUN

e} desenares unul "stadion” de forma: _ Observaji ce se Intlmpld... Fard s coments pres mult,

programat calculatorul =8 fecd muzics,
interpreteze ceva {oarte conoscut, mu?

2.Tastagi: W
BEEP 1.0 -

RASPUNSUR]

R 9.1 a) 120 BORDER D
b) 15 PRINT FLASH 1; AT 10, O3 LE T
"ASTEPTATL..."; FLASH D :
c) 90 PRINT PAPER p... o e

R 9.2 Afisarea contrastd Intre INK si PAF
R 9.3 Linia 150

R 9.4 In linia 15 pentru a modifica --}Eg_-:-
in linia 20 care devine: 20 FOR k'=
ur- '_-.- . 2

Instructiunea BEEP (vezi mm'

in capitolul 10. NS

P
P, B . —

LY
R -

I
Wil
L

¥ k. e
'.] - i 'I.
%




L im dimse valori avind deasemeni grijd sd nu
a valorilor permise.

“parametrizarea" programului pentru diverse
otelor 5i diverse octave. Dac3 am conveni, de
secunde este durata unel optimi, dind
adiintrmi sau nu) lui m, am putea interpreta
imbarea tempo-ului , sau Inlocuirea optimi-

» note intregl, saisprezecimi etc...
G a Heaﬂtul rrn:I“tIE.- programare a muizicii ar fi
acordarii calculatorulul cu alte

2 de "codificare" a unel
partituri, super8m sa
Portativul cu o linie dedesubt si una deasupra,
. o crelonul in dreptul liniilor si spatiilor
armura chelil) wvalorile corespunzétoare

D3 foarte importants

. : cum codificim pauzele? o
._intulm!&ri %Eamt;rﬁﬂunii PAUSE n, Einlnd cont
vals ﬁlm it secunde. (Deci PAUSE 50

58 poste folosi un BEEP ecu durats

- Introduceti
descifrarea partiturii. Melodia care se aude nu se poate sa
nu 0 recunoagteti. Daca doriti, v3 puteti folosi la
introducere de "parametrizarea" tempo-ului i octavel. Putem
folosi ca nume de variabile numele notelor.

1 de mai jos care codificd partitura

' _'i* dupd Loan D.Chirescu.

=t

2

= B

EEP .2,5:BEEP .2,5:BEEP 4 ,5:BEEP .
.2,7:PEEP .2,7:BEEP .4,7:BEEP .

" 4,9:BEEP .4,12:BEEP .4,9
2,5:BEEP .2 5.BEEP .4,5:BEEP .
,2,7:BEEP .2,7:BEEP A, 7:BEEP .
.4,9:BEEP .4,12:BEEP .4,9
;gﬁiszEEF .2.12:BEEP ,4,12:BEEP .4,14
.2,10:BEEP .2,10:BEEP .4,10:BEEP .4,12
.‘Iifﬁ':HEEP .2,9:BEEP .4,9:BEEF = P

12 J:BEEP .2, 7:BEEP .4,7:BEEP .4,17
.4 9:BEEP .4,12:BEEP .49
2,12:BEEP .2,12:BEEP .4,12:BEEP 4,14
.2,10;BEEP .2,10:BEEF .4,10:BEEP .4,12
\.2.9:BEEP .2,9:BEEP .4,9:BEEP .4,5

' ‘7:BEEP .2,7:BEEP .4,7:BEEP .4,17
4. 5:BEEP .4,12:BEEP .4,9

ey

- -

7
12

= B

i B S R ey Y T SR A Yy, I7 4.9

programul i cu RUN ins3rcinafli calculatorul cu

5 READ o,p,fa,sol,la,si b,do,re

B DATA .2,.%,5,7,9,10,12,14
10 BEEP o,fa:BEEP o,fa:BEEF p,fa:BEEF p,la
20 BEEP o,sol:BEEP o,sol :BEEP p,sol:BEEF p,la
30 BEEP p,la:BEEP p,la:BEEP p,la

40 BEEP o,fa:BEEP o,fa:BEEP p,fa:BEEP p,la

Continuati... 4

Mai facem o precizare pentru cei care doresc si facd din
acest dumeniu un cimp de aplicatii mai serioase: existd
programe utilitare specializate, a53 numite editoare de
muzicd cu care se poate ajunge la performante mai ridicate
in gomponistica asistatd de calculator.

Degsemeni mai precizdm ci la frecvenie joase, sunetele ies
din clasa celor "muzicale" putind fi folosite pentru efecte
sonore interesante.

-

{NTREBART RECAPITULATIVE $I EXERCITII '

t 10.1 Care este forma generald a instructiunii BASIC de
prelucrare a sunetelor?

t 10.2 Care sint limitele permise pentru cele doud argumente
ale instructiunil BEEP? ' )

f 10.3 Cirei note i1 corespunde valoarea 0 a celui de al
doilea argument al instrucfiunii BEEP? \
i

f 10.4 Care este regula de construire a codificérii notelor,
Plﬂlﬂiﬂllmtﬂ'ﬂpﬂnwmmtrﬂiﬂ? '

Probleme :
1. Scrieti un program care s3 cinte gama DO MAJOR in
1 . ‘ ambele

¥ )




RASPUNSURT

R 10.1 BEEF d,i
R10.2 0<d<10
R 10.3 DO central

-60 € 1 < +§9

R 10.4 Fatda de 0O central se adund | spre dreapts si

scade 1 spre Etirlga pentru fiecare not3 din
temperatd (clapa de man} !
Problema 1 :
10 BEEP .2,0 :BEEP .2,2:BEEP .2,4:BEEP.2,5 pi
20 BEEP .2,7 :BEEP .Z,7:BEEP .2,11:BEEP.2,12
30 BEEP .2,12 :BEEP .2, 11:BEEP ,Z'i'ﬂ;m_;_._ﬁ?;'# et L
40 BEEP .2,5 :BEEP .2, 4:BEEP .2,2:BEEP.2.0 -
Problema 2 , ;¥
10 BEEP RNDx.B, -60 + RNDw129 =
20 GO T0 10
Problema 3 _ -,
S LET d=... %
10 BEEP 3wd,7 : BEEPdmmi_'-

20 BEEF d,9 :BEEP d,7 :BEEF d,5
30 BEEP Euﬂ 2 :BEEP d . 2:BEEP |
40 BEEP d,7:BEEP 2wd, 5:BEEP 2
50 BEEP 3m:| S:BEEP d, Ii'ﬂg
&0 BEEP d,9 :
70 BEEP 2%d,6
B0 BEEP 2xd,0

'k
-

ﬁ me: ﬁ%ﬂﬂhﬁﬂﬁ.!ﬂ,ﬂ,ﬁ,m
[n] SIN=x sau E#‘i SINCx)
m

“["“ ;
FUNCTII

BASIC-5 w4 purw la dispozifie smusite ﬁr-:m
putet] folosi 1n espresii Introduclng ]

de o valosrs rumit argueent. l""l
Efectuy]l edte c3 1n calcularea expresis) respmct
functie va fi Inlocuit cu valoeres functisd

Lrm
T, %
valoril srgumsentulul.

M

APLICATIE PRACTICA AP 11

S8 introducem ursdtorul prograe:

10 FOR x = 0 TO 2= P1 STEP .}

720 PRINT "PENTRU x=";x:" EAODIANI™
30 PRINT TAB &;"SIN(x)=":S5IN(x)
40 PRINT TAB &;"COS(x)=";C08(x)
50 NEXT x

RUN

Se va observa ca pe ecran apar valoriles | Slnt s
C0S{x). Oeasemeni, se observé <3 In liniz 1 i
semnificind functia comstantel cu seest > —_re Y
3,1415927, ﬂmL SIN i COS, apelul lor “'“"m‘"-'
Zarea unor valorl numeTice pe care le-as folosjt .
10, 30 si 40. In Miniige
NOTIUNT DE BAZA

mmmhﬂm SN, o5, g

tezelor poate schisbe valomils
3 atunci cind arpmentu] este ¢

intre paranteze. Altfel
LE ml mai corect.
FI are ca efect obfineres &o '
et Se mtﬂ folosi oriunce _j'_lg_ i
“hi exactd a num3rulul Iara -1 T
imale cite avem nevgie. (Lalowis=== @

[n]

pe _' 4 toate functiile erumerste,
Umar Sal 0 expresle numerica.

va afisa 10
va aliss 10
va afisa D

PRINT ABS (-10)
PRINT ABS (10)
PRINT ABS (10-25)




| - eagh a expre mctiile enumerate pe care calculatorul vi le
. INT - returneazd partea Intreagh a expre 3 Tgumer 1E s hiitstea A B oetimti
: 3 N G 1e15927 L " corespunzitoare programelor pe Ccare le
| . aceasta se alege un nume, format dintr-o

-0 liters urmat3 de $ "dacs functia va

ir de caracterre, si o lista de
Exemple:  SOR 9 ke - el

ﬁ:; SR - mﬁﬂﬁﬁﬂﬁmﬂ
- SGR -5

- Im: [n] DEF FN nume(x1,x2 ...xn)= Expre-sée
i) nctiei expone rin  ex e se Infelege o expresie numerica sau oOe
. Exemple: PRINT EXP 10 va returna 220 : §8 caractere, care poate la rindul ei s& conting

argumentele funciiel sint in numdr de
3 51 26 de tip sir. De asemenea, ca notd
' mt cd variabilele functiei sint nu-

? ,l_l_tx_',?}#ﬂ'*“?*“a

:'-. n{)=x+ytxxy+a .
FN m(2,5)
mm FN n()

cutia 1jme1 50, valorile 2 5i 5 sint trecute pe seama
Xs5iy :r.Iin linia 30 fard a altera pe cele din
Imtlﬂ 10. Pentru evaluarea funcfiel m, rezultind valoares 32
fﬁ:‘iﬁmﬁ!] care se afiseazi. La evaluarea liniei 60, se
apeleaza fllTEtJ.E n definitd in linia 40, x si y fiind de
data aceasta variabilele libere x si y definite in linia 10
cu valorile 0 s5i 10 deci rezultatul functiei, desi are
aceeasi expresie, wva fi altul - cel care se va afisa pe
ecran (25).

Exercitii recapitulative

‘I-'ALnresfmmlinuem are ca argument un E 11.1 S8 se scrie un i :
pY -1 5 progran de afisare a wvaloriler
= * caractere numerice si remnmaza un NUmMAr. %

E funcfiilor EXP 5i LN.
_ *: VAL :34 1'55" va afisa 34,75 : y
"RINT VAL “3Ea va afisa 30000 E 11.2 S se afiseze pentru fiecare x valorile expresiei: ~

PRINT VAL {"E"-r"_u}"}} va afisa 6

_ oy %=1 t. x <0
-Fla VALS este similars dar are ca rezultat tot e = {-ﬂ gt. x =0
>

" b e va afisa "abcde” “REl Pty Xl

pentru x intre -100 si +100 cu pasul 2.

S ﬂ:;eaﬂ :Eg“m”'l'-’ un numdr si returneazi E 11.3 Folosind funtia BIN s3 se memoreze intr-o variabils
(oD acel numar (v. 5i anexa A). vector codurile binare ale literelor mici de la a la

va afisa » h {vezi anexa la manual), mpﬁ care si se afiseze
caracterele respective.

_.,;l iz CODE este inversa functiei CHRS. Ea are
e ca E11.4 S8 se caleculeze 5i si se afigeze pentru fiecare x
lr a _-'ﬂlrulu'? ir 31 Intoarce codul primului caracter folosind functii utilizator valorile functiei:

~ PRINT Cope o va afisa 42 H"'D.EI Tog . <0 1]
2x_+ 1nx PR A
i r‘F = E . ;
i~ _“,;EEH returneazi caracterul corespunzi- 2 4 ORI . pentru x (1,10]
" @pasat niy nﬂ-'-t::ate ultima datd. Dacd nu s-a 7 : DL
PRINT DhcEys, ta lEI“E raturma:ﬁ sirul vid. pentru
20 G0 To 3g AISE 1

YE afiga caracterul ge
PASIE-0 sau un sir yig PE tasta pe care ati




P 11.1 10 REM REZOLVAREA ECUATIEI O GRADM. 13

- CAre s53 calculeze raddcinile ﬁ ELH?HF “REJOLVAREA ECUATIET OF chagy
o I (toate cazurile). Bangprampui— 1, x
e ¢ A0 INPUT “INTRODUCE]T VALDARES g,*
Py n.z ﬂ#nﬁﬂm " 88 Se afigeze pentru fiecare « 45 [F o = 0 THEN GD 1D 150 e

50 [INPUT "INTRODUCE]T VALDAREA B:* .4

60 INPUT “INTRORLCET VALDAREA c:*
t(x)= {'ﬂl { Boxux, 1-x, cos x} pentru x <= 0 70 LET Dstyuby-dmgme Ly
! pantru 0 < x < =) BO IF D » 0 THEN GO T 110
in rest pentry 90 PRINT "ECUATIA MU ARE RADECINT mEay g~
intervalul -10 gi 100 STOP
- *Z cu pasul .2 110 IF D > 0 THEN GO TO 150
120 LET ws=-b/(7wa)
o n.uﬂa,“ ”"1:;; Clcloide. 130 PRINT “"RADACINA UMICA, =" ;x
Gate definitd de ecuatiile 140 STOP

150 LET xl=(-b+SOR0)/(2na)
160 LET w2=(-p-SORD)/(2us)

:-r-mm i
= sl se va folosi ¢ S Hiit i;gFHIHI xl=":ul;"u2=" ;%2
:-tmlﬂ, :5“" Intre 0 §i 22 cu pasul 1/10 190 PRINT "a = 0 ecuatls degenersts”
GO TO 40
31 ﬂulﬁc de y se va calcula si folosi un a0
;? FMtI‘Uﬂthmn icloida ceva mai sus P 11.2 10 FOR x=-10 TO 2 STEP .2
scren. 20 IF x > 0 THEN GO TO 70
0 IF £ < (lox) THEM LET
40 < (1l-x f=]-x
RASPLNSLRI 50 IF f < cosx THEN LET f=cosx
R 11.1 10 FOR x=-100 TO BO STEP S i %%P,liﬂmm'ﬂm
EIJ LET EFEIPE mm:m
30 LET L$=", " 90 G0 T0 110
E;EI;I?“ET-EH Lgl'L!-r"lliH{KJ- mmm 100 LET £=0 P e
I - 4 = " - -
60 NEXT x e ;i _ (10 PRINT "= g5
R 11.2 10 FOR x=-100 TO 100 STEP 2 |
20 IF x > O THEN GO TO B0 B, b=
30 IF x = 0 THEN GO TO &0 =
40 LET e=x-1 \
50 6O TO 90 R — =
60 LET x = 0 e el ,
70 GO TO 90 : L \ =
80 LET e=-x+1 -
90 PRINT "x=";x;" e=":e
100 NEXT x
R 11.3 10 DIM a%(8)
20 LET a$(1)=CHR$ BIN 0110000! e

30 LET a$(2)=CHR$ BIN D1.
40 LET aB(3)=CHRS BIN 01
50 LET a$(4)=CHRS BIN O
60 LET a%(5)=CHRS Eﬂi 01
J0 LET aEEEJ—E}HBIH 1
BO LET a$(7)=CHRS B
90 LET-a$(B)= mm
100 FOR i=l to 8 "3
110 PRINT a$(i)
120 NEXT i

10 DEF FN ﬂﬂmﬂ




oM LUCRAM DIRECT CU MEMORTA CIP-ULUT

1
scei dintre dvs. care au asimilat bine nofiunile  f
mﬂﬁ pind a@cum §i reugesc s§ scrie usor programe fn
BASIC-S, existd o mare tentajie de’a intra tot mai adinc in
tainele CIP-ului. Pentru aceasta avefi la dispozitie a

unctii instructuni care v& permit s3 lucrafi direc binar
:umriu l:’IfF-ului. s3 introducei informatii direct in e caracter
citipi conpinutul ei i sd vedeti cum sint rep spatiu 00100000
e 7 00101011
) 01000110
011001
APLICATIE_PRACTICA AP12 i o)

i ; AE a fi exprimat un caracter se folosesc B
5 REM program pentry afigarea setull ' nare) formind un OCTET (in englezi: BYTE).
PRINT "CARACTER™, "COD":PRINT =
ﬁﬁm ¢=32 T0 255 ) yprinsul memoriei de la AP 12 - exercitiul 2:
30 PRINT CHRS c,c
40 mfﬂﬂf caracter octet
50 g B TRERD
RUN PRINT 11110101
e~ L 00100010
Notati ile pentru u x 01111000
. + 00101011
y 01111001
= 00111101
" 00100010

i o
; el CIP-ului poate cuprinde un num3r maxim de 65536
- g imul avind adresa 0, iar ultimul 65535 (pentru c¥
o R AT 2a incepe cu zero).
== acitatea memoriei se exprimd fn KILOOCTETI / KILOBYTES
B moria wﬂaﬁﬁglﬁ este deci de 64 KO. .
; ERE L o - lh’i:lr.i.‘a 3 cale u 5. este de doud feluri:
. — RAM (Random Acces Memory) si
. : ROM (Read Only Memory)
i :a':h:E --“"":mﬁimﬂ:'- o e Informatia scrisi iIn ROM r#mine nealteratd 1la decuplarea
N e e el - alimentdrii CIP-ului. 1In schimb, informatia din RAM se
| 3=23759 T0 23765 ' o -plerde la scoaterea de sub tensiune.
NT a,PEEK a:PRINT | .

Memoria cu BASIC-S

iy losind Anexa A scrietl caracterele  Memoria ROM este invalidatd, arhitectura RAM-ului avind
codurilor: urmitorul continut: S

coninut caracter
. PR -Variabile de sistem

BASIC-5 MEMORIE pentru
ECRAN -programe BASIC
adr:0 16383 16384 23295 23296 65535

i

» Acces la o locatie de memorie |

Fentru inceput s3 vedem cum putem avea acces la memorie.
Introduceti urmitorul program: 10 POKE 32000,128

20 PRINT PEEK 32000

25 SToP

J0 POKE 32000,255

40 PRINT PEEK 3200

Instructiunea din linia 10 introduce in locatia de memorie f

cu adresa 32000 numirul 128, jar instructiunea din linia 20

48 dnterns s CIP_u1ys afigeazd confinutul locatiei de memorie de la adresa 32000.

me : 0 putem imagina ca un fiset cu o Lansarea in executie a programului, cu comandd RUN va avea
e I Gl T L e
& . ru , apo xe ; :

oriei 25.3.m.d. pina la ultimul sertar de la valoarea 255. AR 90 s "

B eorts Deci s-a modificat

3 ﬂﬂ::ﬂmaru numele de LOCATIE DE MEMORIE si inlocuind valoarea 128 cu 255

-mm i Iﬁmi SA 1a care se poate memora orice la adresa specificaty

aE PE care le cunoagte CIP-yl. PEEK extrage de la adresa




i “

4 = [
™ G
oo Ty 1#‘-
=, T
LF =

- CAPITOLUL 12

Sintaxa:  POKE adresa, cod
‘adresa=0, . .65535

: 1 0 <= cod <=255
PEEK adresa

RAM VIOEQ '

Memoria pentru ecran contine informatia care va 1§

e ecranul televizorului. afisata

e
. OR i=16384 TO 18384
30 POKE 1, 255 il
40 PRINT AT 10,10:4
50 NEXT 1
RUN

5& lansém In execufie programul. Ecranul va incepe s34 se

umple cu 1inii negre $i ip centrul lui va fi afisats adresa
locatiei de memorie ce va fi incircats cu 255.,ﬁq adicid un

octet in care toti bitil sint 1. Dac i ini
inlocuind astfel: t3n POKE 1,15 e ilide 30
la rularea programulul pe ecran va apare o structurd de
linii albe $i negre, octetul 15 avind structura 00001111,
Fiecare caracter este o matrice de 8 w 8 pixeli. Fiecare
asemenea matrice are atribute de culoare care sint pozifio-
nate incepind de la adresa 22528 pe o lungime de 22 ® 24.
Fiecdrul caracter 1i este asociat un octet care contine
atributele. '

Structura octetului de atribute poate fi determinatd astfel:
atribut = INK + B » PAPER + 64 % BRIGHT + 128 » FLASH .
fncercati acum urmatorul program: =

NEW . e ] &
10 CLS 4a :
20 PRINT AT 10,1D:"A"

30 POKE 2252B+10w32+10,121
RLN

In linia 30 a acestui program am calculat |
gg atribute pentru caracterul tipdrit prin c

e T

VARIABILE DE SISTEM

Pentru a vorbi despre =Zona
prezentam mai In amanunt stru

Figier Display

16384

-

2?523
Informatii

microdriver |de cenal

o

Date :ni“_ Spatiu .

23734

——

INPUT

=

=" foloseste instructiunea:

10 CLEAR 40000

Exemplu:
RUN

Dupd executia acestel linil zona de memorie
programu]l BASIC este limitat8 pind 1a adresg alocaty 5
NEW

Comanda NEW sterge memoria RAM pind la adresy A
UDG rdmine neschimbata.

~10p, iy

Linie BASIC

Informatia este stocatd In memorie dups diferit) 5

De exemplu in continuare este prezentat modul e nl“itli,

al unei linii BASIC in memaria calculatorulyj, l‘Bi!unh
Dctetul col mal semnificativ

J I‘tbt.l!tl.rl mai putln seendificativ

I |
2 bytes| 2 bytes § % I1III 11y
| o= | WYRE
. - A i -?E“t L —d
“ﬂﬁaﬂa %%Eﬂ ' 22
Cod magini
mult despre programele scrise in cod mssins,

51 acum mai

ek prin codurile lor. :_:uglm Ce regrs.

: H“iﬂm‘ﬂv in memoria lui.

de memorie incepind ce
jmutul lor. Cei 1B octefi intre
14 echivalentd cu:

| &

e cifra 5. :
1 prog ;:lpﬂs in cod magind. Pr::rgrﬂmﬂ'*ﬂgi;
losi Ln ASAMBLOR adica un progran care B0
jate codurilor de Ainstrucfiune &
format direct executabil. 1

i = [ St e e R . IH;"']__-J
entru salvarea pe casetd a rutinelor scrise in cod

'SAVE "nume" CODE adresa,nr.octefi
LOAD COOE
o "™
Pentru fIncliccarea programului  fn  memories
program" CODE adresa de incarcare oguceth:

Dacd doriti verificarea unui program salvat 1Nt

VERIFY "nume" CODE




re adresa 22632. ;
" zora de VIDED-RAM f&rd atribute se

i cooe 6144 :
! i;l'm de Ulglm cu atribute se folosegte:
E "2" CODE 163B84,6912

e 12 un port de intrare-iesire se folosegte
IN adresa :

86 varizbila de sistem cire contine adresa
1 OCTET DIN ZONA RAM adresabils de procesor.

- un program in cod magind care s34 incarce

I O memorie 17000 cu valoarea 255. Ce

vatl la executarea programului? Cum putefi

€3 atributele zonei de RAM-VIDEO care a fost '
dcata la execufia programului?

vatl un ecran: : . ,
id Zone de atribute video A
4 2one de atribute :

un program care s3 creeze 1n zona BORDER o
® 0e 1inii verzi gi rosii.

Oitats 1. C°t® P - RAMT si este localizats pe 2 :
G 1a adresele 23737 51 respectiv 23733,
CFOKE 17000, 755

e @ afla octetuy] care contine informatla de i i

€ 8 locatiei la adresa 17000 gin  VIDED-RAM
™ urm3torul program:




] :"‘r‘

‘sra 1l

(DUPA B Joupl ED

ric
rle
rlc
rlc
rlec
rlc
rlc(
rlc
L
LIC
CIC
i i
CIC
I'rc: 1
rrcihl)
LLC a
rl b

rl c

rl d

rl e

rl h
rl 1
rl(hl)
rl
L
iyl ny

o aoo

1)

e 1 B = I o [ = o e e

rr
Ir
LL
IT
rrihl)
IT &
sla
sla
sla
sla
sla
sla
slalhl}
sla a

sra b g
sra C
sra d
sra e
sra h

=_TJTD OO oo

o iy = e N

_ nop
% 1d be, NN
2 ld{hcs.a
. 31 inc bc
= | inc b
5 inc b
& ld b,N
7 e e rica
B |cursor stinga | 0B  ex af,af’
9 | cursor dreapta | 09 add hl,bc
10 | cursor jos 0A 1d a,(bc)
11 | cursor sus 0B dec bc
. | 12 | DELETE OC incc
13 | ENTER 00 decc
14 | numar : OE 1d c,N
15 | nefolosit OF rrca
16 | INK control 10 dinze
17 | PAPER control | 11  1d de,NN
18 | FLASH control 12  1d(de),a
“| 1% | BRIGHT control | 13  inc de
20 | INVERSE control | 14 ine d
21 |OVER control 15 dec d
22 | AT control 16 1d d,N
.24 18 jr B
25 19  add hl,de
26 1A 1d 4,(de)
27 folosite 1B dec de
28 IC imc e
29 ID0 dec e
30 IE 1de,N
41 AF. rre
' 32 | spatiu 200 it nz,e
33 | 21 1d hl,NN
340" 22 1d(NN),hl
35 | & 23 inc hl
36 |5 24 inc h
37 1% 25 dec h
38 | & 26 1ldh,N
321! 27 dsa
40 | (€ 28. jrz.e
41 1) 29 add hl,hl
42 | % ZA  1d hl,({NN)
43 | + 28 dec hl
], 20— ine-1
45 | - 20 dec 1
46 | . 2 1d 1,N
a7 |/ F  cpl
48 |0 307 Jrine;
49 |1 31 1d sp,
50 |2 32 1d (NN),a
51 |3 33 inc sp
52 | 4 34 inc (hl)
53 |5 3% dec(hl)
s4 |6 36  1d(hl),N
5% |17 37  =cf ~
56 | B 8 jrc,e srl b
57 |9 39 add hl,sp |[srl ¢
58 | : 3A  1d a,(NN) |scl d
5% | ; 38 - dec sp
é0 | < |
6l | = 30
62 | > SE
63 | ? IF
64 |®
65 | A
66 | B
67 |C
&8 |D
69 |E
10 |F
71 |G
i

¥l

AEEGEBHBEEEEELEE

CO0 | CARACTER HEXA |MNEMONIC
BO | P sg [1d d.,b
g1l Q 51 |ld d,c
Az | R 52 |1d d,d
B3| S %3 |1d d.e
Aal T 54 |1d d,h
AS | U 55 |1d d.1
Be | V 56 |1d d,({hl)
B7| W 57 |1d d,a
e | X 58 |1d e,b
BR| Y 9% 11d e.c
90| Z sA |1d e,d
9L 58 |1d e,e
9z | / o€ |1d e,h
23| | 50 |1d e,l
94 * SE  |1d e,(hl)
-1 SF |1d e,a
96 | £ 60 |1d h,b
97| a 61 |1ld h,c
98 | b 62 |1d h,d
99 | ¢ 63 |ld h,e
100 | d 64 |1d h,h
101 | e 65 |1d h,l
102 | £ 66 |1d h,(hl)
103 | g 67 |ld h,a
104 | h 68 |1d 1,b
105 i 69 |1d 1,c
106 | 3 6A |1d 1,d
107 | k 68 |1d 1,e
108 |1 6C |1d 1,h
109 m & |1d,1,1
110 | n 6E |1d 1,({hl)
111} o 6F |1d 1,a
112 | p - 70 |1d(hl},b
113 | g 71 |1d(hl),c
114 | r 72 |1d(hl),d
115 ] s 73 |1d(hl),e
116 | t 74 |1d(hl),h
117 | u 3 75 |1d{hl),1
118 v 76 |halt
119 { w 17 |1d(hl),a
x 1d a,b
Yy 1d a
z
b

wnﬁprﬁhnﬁ??
A gl

- =

- - - - -

in-;r—-:rmn.na
=

ooy DL e
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883353

THGEERE

9382330383030
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Jrasrarurs

:LET

-
(C5+55) [ G
C5+55)  [S5+MW
' 0S+Y
C5455) 5540
IS+l
EESﬁ55§ SS+F
(CS+ S5+
(C5+8S) G847
(£5+55) B
0
1
B
{C5+5PACE)
BRIGHT (C5+55) 55+8
CAT (CS+55) 5549
CHRS (CS+55) u
CIRCLE I(CS+55)  |SS+H
:CLEAR , X
CLOSEH {C5+55) CS+5
:CLS V
CODE (C5+55) I
:CONTINUE i C
:COPY 7
CYAN 5
DATA (CS+S5) 0
OEF FN (CS+55 55+1
DELETE CS+0
OIM 0
DRAW W
EDIT (CS+1)
ENTER CR
ERASE (CS5+55) 55+7
EXF (C5+55) X
FLASH (C5+55) S5+V
FN (C5+55) 5542
:FOR F
FORMAT (C5+55) S5+0
:G0 SUB H
G0 TO G
GRAPHICS {C5+9)

GREEN 4
= IF U
IN (CS+55) 55+1
INK (C5+55) SS4X
INKEYS$ (CS+55) N
: INPUT ~
INT (CS+5S) -
INVERSE (CS+55)
INVIDED (CS+4)
:LEN (CS+SS ).

CARACTER TASTATURA
LINE I(C5+55) k545
LIST K
LLIST {C5+55) Vv
LN (CS+55) é
:LOAD J
LPRINT (CS+55) C
MERGE |(E5+55] S+T
MOVE (CS5+55) S+6
sNEW A
tNEXT N
MOT S5+45
OPENH (CS+55)  [|55+4
OR 55+
ouT |{c5+35} S5+0
OVER (C5+55) SS4N
:PAPER {C5+55) S5S+C
PAUSE M
PEEK (C5+55) 0
PI (C5+55) M
:PLOT Q
POINT {C5+55) 55+8
:POKE 0
:PRINT ¥
:RAND 1
READ (C5+55) A
RED 2
:REM . E
RESTORE- (CS+5S) 3
RETURN ¥
RND (CS+SS) T
:RUN : R
5

BRA7
B
.7

CARACTER

ﬁi#”"EW?"Hw!

WHITE

2 e

1% & o - SR

(ghilimele)

T T e

cursor dr.
cursor st.

o

(C5+55)
(C5+55)
(C5+55)

(CS+55)
{CS+55)
{CS+55)
(CS+55)
(CS+55)

Lo+l
Co+8
C5+5
C5+6

T T

g

S SR 4Ry




w GASIC-C (MEMENTD)

Gama numerelor intregi: - .o &
- Gama rumerelor reale : Ox10 2 %
- Constante numerice @ > format

- Constante Sir naractum. a:'~' "
- Varisbile simple - 011

- Variabile indexate - tat bl " Th q

- . 1 i | b * UAL
- Variasbile sir - nume v -3 L
BX.:

IHSTﬂLI:‘[IHHI {in ordine alfabetici)

pazd valoarea absolutd a rumdrului
leazd arccosinusul numdculul (radiani)
- - dacld y=0 =xANDy =
: y=0 =ANOy = 0O
x$ANDy - dacd y=0 x$ANDy = x§
et - i y=0 x$ANDy = "" (sir nul)
- calo leazd arcsinusul numdrului (radiani)
‘= galculeazd arctangenta num3rului (radiani)
___'1 nﬁluanﬁ] - da informatii despre atributele de
A= . culoare ale unui caracter
. sL;f'h scoate o notd muzicals de indlf{ime y cu o durat3
ot bt de x secunde
{ biti - indicd un numir binar
S coloreazi marginea imaginii cu culoarea datd de
TS valoarea lui n (n=0 1a 7)
;_'HHIEH?'H produce afisarea caracterelor: normal (n=0),
- strilucitor ?n 1)
Eﬂﬁ&- da caracterul al carui cod este x, sub form3 de sir
o (“caracter")
tIEEiE X,¥,f - deseneaza un cerc de razi "r" cu centrul in
punctul de coordonate "x,y"
CLEAR n - sterge din memorie toate variabilele introduse
= anterior prin program si modificd variabila de
s5i5tem RAMIOP la adresa n
ELS - sterge ecranul 5i anuleazd confinutul memoriei ecran,
. - fard a influenta variabilele stabilife prin program
. - [CODE =% - di codul primulul caracter din girul x
RO, - SR CONT - (CONTINUE) continud un program oprit temporar prin
P > FﬂiHT.lT . - STOP

: > READ, DlTA RESTORE COPY - copiaza primele 22 de linii ale ecranwlui pe
imprimants
Cos x - :alﬂulﬂaza cosinusul unghiului x (x In radiani)
de control: DATA 1, c2,... - introduce valori (constante numerice / sir
2 > FOR, NEXT . de caractere) pentru variabilele folosite
IF,..THEN > G0 SUB, RETURN A ; in program |
Ex.:135 DATA 3.2, "ABC",43 .
> mﬁhn: pentru lucru cu tablouri (matrici): DEF FN n(Vl,v2...)=e - definegte o functie nestandard, a
utilizatorului :
' OCF FN n$(V1S, V25...)=e
> nmm pentru comentarii: .n este un numir dat printr-o litera

V1, V2... sint numere de variabile constituind
parametrii funntlai (maxim 26) :
E‘-Iﬂtui grafice: .e este o expresie matemati
DR AN > PLOT Ex.: 10 DEF FN p(x,y)
70 LET A=FN p(3, 't s
U de DIM a(nl,n2...) - declard tablouri sau (matrici) EH numere
utilizare a culorilor: sau de siruri

L=
>
-

E ATTH

> > EEEH DIM a%(nl, ng.?éi} =
> FL}E‘ > OVER .nl,n2... nl‘.nt dl.mimtla tnhlmlui
> PAPER : -um b(14)  DIM m(3,15)

DIM c$(7) ﬂf;ﬂiﬁ{;ﬁ-} 'ﬂ"
DRAW & - deseneazd o e pozi
i o cursorului plsli 1a

coordonate H#r 11 :
iﬁﬁi'ﬂiﬂﬂiﬁ 1 e i,
-z este unghiul E:n.;'_'.,,. .&w L

Yune pentry synete:

By de definire functie utilizator:




unei linii circulare
Ex. :DRAW 255,0 DRAW x-45, ¥-A0
XP x - M_ functia Exponentiald la puterea x
FLASH n - w afigarea normals (n=0) say clipitoare
:: X = nml'ﬂ m - mm:tﬁﬂ secventa de instructiuni care
‘X =n m STEP y (pind 1a NEXT x) o P
‘dat de relagia: (m-n)/(y-1) S A
X Hﬁt;i nla}etvarlabilei (o literd)
m ¥ sint numere say e i '
Ex.: 30 FOR i=1 T0 12 STEP 5 P o-ib aritmetice
FOR 3=14 TD 3 STEP -2

a

L
-

. BO NEXT j:MEXT i
GO SUB nr.linie - produce saltul in program 1a subrutina
care Incepe cu linia indicats 51 se
termind cu prima instructiune RETURN
Dup3 executarea subrutinei programyl se
reia cu instructiunile dupd GOSUB
; Ex.: 60 GO SUB 9000
G0 T0 n - produce salt meconditionat 1a linia n
Ex.:IF x=0 THEN GOTO 10
IF x THEN s - dac3 expresia x este adevarati (diferita de
zero) se executd s in caz contrar se executi
instructiunea care urmeazd dupd IF
Ex.:IF a$="SF" AND b=0 PRINT b
& % - IF T=0 THEN GDTO 100
m - citegte in memorie octetul din portul cu adresa m
Ik n - determind culoares cu care vor fi afisate
~ caracterele ce urmeaza (n=0 13 7)
INKEYS - introduce caracterul primit de la tastaturs
™ f,n.:LET a$=INKEYS: IF INKEY$="N" THEN GO 1O BO
INPUT "c",vl,v2...-permite introducerea datelor de 1la o
tastaturs sau
INPUT LINE...

.C este un
expliciteaz3 datele ce vor fi introduse
.¥1,v2.. sint nume de variapile numerice sau sir de
caractere
E:.:IIFHJWF R
“INTRODUCETI PRETLL":
INCUT n$ I et
INPUT LINE a8
INT n - d3 o valoare intreag? 2 numarului n (<=n)

INVERSE n - controleazi inversa afisirii caracterelor ce ke

urmeaza

.dac n=0 caracterele sint afigate video nopmal

.dacd n=1 caracterele sint afisate video
LEN sir - d3 mum3rul de caractere confinute in
LET v== - atribuie variabilei v valoarea =
Ex.:LET i=isl
LET a=32
LET NS="NUME" el
LET SUMA=4,725wA 2 s
LIST - listebz3 prograsul, incepind cu priss linie
LIST n - listeazs programul Incepind cu prims lind
numar >=.: linia n devine 1inie &
LLISTALLIST n - listeaz3 prograsul pe isps
LM rum3r - calculeaz’ losaritmul natural al'm
LOAD “rume” - incarcd in memorie Qoo
specificat LDAD " wme” CL
adresa specific
LPRINT lists - scrie la impriman
MERGE "rume” - incarcd In mem

din

- i
‘-_-l_n.,.

i =
» =

o

NEW -
NEXT vy

Fir de caractere opfionale care

II—-':--H.I.: LT
| .-‘_' :- . . -
B e P :
RS in
" i _- - =

OVER n - dac8 n=1, produce supratipdrires U
deasupra celul vechi, In pozi oy M
T M e i
PAPER n - coloreaza a) ecr
dotd de n (n=0 1a 7) rulu oy
Ex.:BORDER 5:PAPER 7
LET bw=Z:PAPER bw
PAUSE n - opregte executia programului pe o :
secunde (n=0-65535), ecranul Em g /g

Cind se di PAUSE 0 reluarea programyiu = ias,
ap3sarea oricireil taste, 1ui se fory Is

PEEK adresa - citegte din memorie si afiseszs
“adresa” etetil o la
Ex.:PEEK 23627
FOR a=0 TO 20
PRINT a;TAB 10:PEEK 3
MNEXT a
:‘1{ - introduce valuareali.liiiﬁzﬁﬁ
0T x,y - mutd cursorul grafic in poritia
(x=0-255 i y=0-175) si dﬂut‘mz Tmﬁmn“ Xy
- m reprezintad INVERSE/OVER .
Ex.:PLOT INVERSE 1,30, 40
PLOT OVER 1,100,100
POKE m,n - scrie valoarea n in octetul oy adress
memarie (m=0 la 65535, n=0 la 255) ® din
Ex.:-POKE 23692255
POKE USE "M" + |

PLOT m;x,y

Cx,y);
.valoarea 1 - dacd punctul este wizibil
e 0 - D Sty
.valoarea - este sting
= = hirtiei)
... - afigeazd pe ecran constante, variabils
expresii, separate in :_"

irgula, punct virguls apostrof
PRINT AT 1.:;... -aﬂa'ea:ﬁt hﬂim’:lmiﬂam ®
coloana=0~31) ;e i
Ex.:PRINT AT 11,13; "CENTRIL"
PRINT AS(x TO &), A$(7-n) to &
PRINT TAB C;... - afigeazi

Ex.:
RND - i

g I- :.I.'-.L;I- m
60 DATA 80,65,82,5%

— ;—-: _::' I m‘_ H.T'-E-.-IjI.TE 2
! e ocbligatorie de Incheler® E:ﬁ;:

H provoaca intparcer=a e
i 1a prims instructiune oupd i
execufie prograsul Incepld =




i ,.J‘I_. r )

a adresa 23552 la adresa 23733 sint

ii specifice ale sistemului. Ei pot
a diferite lucruri despre sistem, iar
i si modificati. Acesti octeti se numesc
“sistem si au cite un nume, dar ru_ trebuie
o yariabilele utilizate de BASIC. In cazul
o din mai mulgi octefi primul va fi cel
semr iim’tlu. Variabilele de sistem sint date in
i’ jos. Abrevierile din coloana 1 au urmatosrea
'?1'15#1:15!:115 nu poate fi modificatd deoarece
4} va functiona eronat
area acestel variabile nu are un efect asupra
r{ondrii normale a sistemulul
ul de octeti din variabils

4 Nume Confinut

'KSTATE  Folositd in citirea tastaturii

‘Eﬂi‘f Retine ultims tasta apdsats

Durata (in 1/50 sec.) cit trebuie

tinut3d apisatd tasta pentru 3 se

. repeta, initial 35

POREPPER  Timpul (in 1/50 sec.) dupd care se

o repetd o tastd apdsatd, initial 5

}  DEFADD Adresa argumentelor functiilor

definite de utilizotor daca una dintre

o _ ele a fost evaluata

oo K DATA Al doilea octet pentru controlul
' : culorii introdus de la tastatur3d

IVOATA ° Controlul culorii, al lui AT si TAB

pentru TV
 STRMS Adresa canalului atagat caii
~ CHARS Adresa generatorului de caractere

mints 256 in mod normal in BASIC-S,
dar wvd puteti genera unul 51 dws.
fa3cind ca CHARS s3 pointeze la el

- RASP Durata sunetului de atentionare
PIP Durata sunetului las apisarea unei
taste

ERR NR Codul de mesa) minus 1

FLAGS Diferiti indicatori de control ai
sistemului BASIC

TVFLAG Indicatorii asociafi cu TV-ul

ERR SP ~Adresa elementului din stiva maginii
utilizat ca adresa de introducere in
caz de eroare 3

LIST SP Adresa de intoarcere la listdrile
automate

MODE Specificad cursorul (K,L,C,E,G)

NEWPPC Linia la care se sare

NSPPC Mumirul instructiunii in linie la care

se sare

PPC Mumitul liniei pentru instructiunea in
executie

SUBPPC  Mum#rul instrucfiunii din linie In
execufie

BORDER  Culoarea border-ului inmulfita cu B8;
confine de asemenea atributele
folosite pentru partea de Jos a

ecranulul -
E PPC Mumarul linieil curen
VARS Adresa variabilelor
DEST Adresa variabilelor asignate

CHANS Adresa datelor de canal |
CURCHL  Adresa informatiei curente folosita
pentru intrare sau legire
Admu: Fnﬁwtumgilmii de prog
NXTLIN u are - :
DATADD .I.d::ﬂ ultimului  element ﬂ lhlﬁl
DAT .
E LINE Adresa comenzii introduse
cursarulu

K CUR  Adresa lui

CH ADD Adresa _ i caracter care
urmeazd s4 fie interpretat

i ntrebarii v By !
intrebas -

WORKSP mﬂlﬁuﬂt&ib_-!;m




. |
MR : ﬂﬂhﬂﬂa de inceput a spafiului liber
R : Registrul B al calculatorului
. NZ : Adress spatiului folosit pentru
i L memoria calculatorului
I el Alti indicatori
3 X z Fl,pﬁl:ﬁll liniilor din partea de jos 2
: o3 Numdrul liniei de sus a programului 1a
VR listare automats :
? ~ DLOPPC  MNumarul liniei 1a care sare COMTINUE
A OSPF _ din linie la care sare
Z _ Sk CONTINLE -
N1 - FLAGX Diversi indicatori _
'NZ - 23666 STRLEN  Lungimea asigurat3 sirului J
M2 23488 T AODR Adresa urmdtorului element din tabels
i |3 sintaxa
2 23670 SEED Variabila pentru RND
55

23572 FRANES  Controlul de cadre pe 3 octeti, cel
: mai putin  semnificativ primul ,
incrementat 1a 20 ms
23675 UOG Adresa primului grafic definit de :
e e utilizator
23677 COORDS  Cosrdonata x a3 ultimului punct plot-at
; Coordonats y a3 ult:.mlu; punct plot-at
‘23679 P POSN Numsrul pozifiei de scriece pe ecranm
23680 PR CC Octetul mai pufin semnificativ = al
adresel [:rani:ru noua pozifie 1a care se
imprimd prin LPRINT

[l ol e R Y
5
(o ¢

1 23481 Nefolosit 5
2 23682 ECHO E  Numirul rcoloanei si al liniei '
~Z 23684 DF EE Adresa de afigare pe ecran prin FEI_HT
2 23686 DFCCL Acelasi lucru pentru pantea de ,11:5 a _ e E W e 1 m
ecranului : - g e ke
X1 23488 S POSN Numarul coldanei pentru PRINT - PR M Pl 3 1 s S e
X1 23589 | © Nym3rul liniei pentru FHIE[[, s TS e L i e S
X2 23650 SPOSNL  Ca S POSN pentru partea de jns, wa ST R TN e SO S LM Ol
: E!::I"ﬂm_lu‘l l 4 i 8 350, — - _.T-"-. :...'! s :-. - =i e ..E'.-_."-"l_l:ln.-:l;-_-_ I .
1 23692 SCRCT  Mumdrd defildrile pe emsan :__r; B e i T
.._5:#-- i | !

23693 ATIR P Culosres curents T = . R T
23694 MASK P Folosit pentru t:uluri T | TR e
23695 ATIR T Culgri temporare Gt e o ;
23696 MASK T Ea ﬁﬁﬁh?dartm

PFLAG - Alfi indicaters
MEMBOT  Arie memorie ealeulator
25728 ' Nefolosit = | ,
23730 RAMTOP Adresa ultim;
sistemului BASIL

>
K RS
3
hird
e
¥y
=]

=
=
o1
.
b ]
LR e




-
=1 e

L‘ -
a

4 i

oo I
o R
= EADEr = = &

T

actere grafice speciale
matia pe ecran
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At
9
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stohupabty
o
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=DEF FN .

-Aplicatie practici AP12
-RAM VIDED
. -Variashile de sistem

. pag. 25 -CLEAR

=LINIE BASIC

. ~Cod n3
SRS e ti-i"‘". %-i-','-.;i. . !T —HE DODE

Lm se pot repeta din . i 'Ir.i ve H-

“olicatie practich AP Gty A ook

R ... X1 ] 2o

. Hﬂ & s ssdseme e tiji-ih'—'i- EEETEERS
Coeitil sau alternative - IF

. . —iL i R R B R L . n
w . .““""‘"'"“'"”-"-1-“-i--1.ﬂr,-|-ft|ai 'm- m. ~ANENE A ..cssssvtsssnsnarssnssarnasaanens “‘
'W--gt de date ,
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